
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 : تم تحميل وعرض هذا المادة من موقع واجبي 
 

 بي موقع تعليمي يوفر مجموعة واسعة ج وا
من الخدمات والموارد التعليمة، يهدف موقع واجبي   

إلى تسهيل عملية التعليم ويقدم حلول المناهج للطلاب  
 .في جميع المراحل الدراسية 

www.wajibi.net 

 يصلك كل جديد        من هنا حمل تطبيق واجبي

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.wajibi.app
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 التاريخ/   اليوم/                الأول/ الدوال المنطقيةالدرس 

 في إكسل  IFرتبّ خطوات إضافة دالة 

 الخطوة الرقم

 .IFأدرج دالة  ............

 اكتب الشرط. ............

 اضغط على الخلية التي ترغب بعرض النتائج داخلها. ............

 لم يتحقق الشرط.اكتب القيمة إذا  ............

 اكتب القيمة التي ستظهر إذا تحقق الشرط. 4

 

........................ 

........................ 

 

........................ 

 

 النتيجة عند عدم تحقق الشرط النتيجة عند تحقق الشرط الشرط الذي ستتحقق منه

 صح أو خطأ :

 وال شيوعاً في برنامج مايكروسوفت إكسل.من أكثر الد IFتعد دالة  1
 

 إجراء مقارنات منطقية يمكن أن يكون لها نتيجة واحدة . IFتتيح دالة  2
 

  فقط يمكنك إدراجها. IFفي مايكروسوفت إكسل لا يمكنك كتابة صيغة  3

 قيماً مختلفة حسب الشرط. IFيمكن أن تعرض الدالة  4
 

 . IFسابية في دوال لا يمكنك استخدام العمليات الح 5
 

  تبدأ جميع الدوال بعلامة التساوي "=" . 6
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 التاريخ/   اليوم/                الثاني/ تنسيق المخططاتالدرس 

 لإظهار البيانات التي تتغير بمرور الوقت. ..............................يمكنك استخدام المخطط 

 لعرض النسب المئوية. ..............................يمكنك استخدام المخطط 

 بكتابة الرقم رتب خطوات ادراج مخطط خطي

........... ........... 

 

........... ........... ........... 

 اكتب وظيفة المُشار إليه في الصورة

 تغيير شكل مخططك

 تغيير نمط مخططك

 تغيير نمط الأحرف في مخططك

تغيير شكل المخطط الخاص بك 

 دون البدء من جديد

تنسيق مخططك وتغيير ألوانه 

 وتخصيصه
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 التاريخ/   اليوم/   الأول/ الشرائح والنصوص والصورالدرس 

 رفيهل أو التيعُد أحد أهم برامج العروض التقديمية والذي يمكن استخدامه لعرض افكارك ومشروعاتك في مجالات مختلفة سواءًا في مجال الدراسة أو العم

..............................................

.. 

 
 

 

 

 اكتب الرقم في الخانة المناسبة للوصف

1 

2 

4 

5 

 صح أو خطأ :

 يعتمد عدد الشرائح في العرض التقديمي على الموضوع الذي تريد تقديمه. 1
 

 يمكن إدراج صور إلى الشرائح عن طريق مصادر عبر الإنترنت. 2
 

 الرؤوس والتذييلات هي مواضع أعلى وأسفل كل شريحة تظهر في الشريحة الاولى فقط. 3
 

 لا ينصح باستخدام ميزة السمات بكثرة حتى لا يكون العرض مشتتاً بكثرة الألوان. 4
 

 في لوحة المفاتيح. F5لمعاينة العرض التقديمي نضغط على زر  5
 

 ك طريقة العرض " فارز الشرائح" مشاهدة الشرائح بحجم أكبر .تتيح ل 6
 

 " هي طريقة العرض الافتراضية في البرنامج.(Normal View)طريقة " عادي  7
 

 اثناء معاينة العرض التقديمي يمكنك التنقل بين الشرائح عن طريق الفأرة أو مفاتيح الأسهم في لوحة المفاتيح. 8
 

 تاريخ الحالي إلى شرائح العرض التقديمي.لا يمكنك إدراج ال 9
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 التاريخ/   اليوم/   المتقدمة ةالثاني/تأثيرات الوسائط المتعددالدرس 

 صح أو خطأ :

 جميع الانتقالات لها مُدد افتراضية مختلفة. 1
 

 يحدث تأثير الحركة عند الانتقال من شريحة إلى أخرى أثناء العرض التقديمي. 2
 

 أثير الحركة طريقة ظهور الصورة أو اختفائها تدريجياً.لا يوضح ت 3
 

 يمكن تحديد مدة الانتقال. 4
 

 يعمل العرض كاملاً بشكل تلقائي. 5
 

 تظهر تأثيرات الحركة المطبقة على الشريحة في وقت واحد. 6
 

 يمكن تطبيق تأثير الانتقال على جميع الشرائح. 7
 

 

 اختر الاجابة الصحيحة
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 التاريخ/   اليوم/           الث/المخططات البيانية ونصائح لعرض متميزالثالدرس 

 صح أو خطأ :

 حدد الشريحة التي تريد إضافته إليها أولاً. SmartArtلإدراج رسم  1
 

  لكي يبدو جميلاً وملائماً لذوقك الشخصي. SmartArtيمكنك تغيير تنسيق رسم  2

 أمراً ضرورياً. SmartArtاط في رسم استخدام الكثير من الألوان والأنم 3
 

 بعد إدراجه. SmartArtلا يمكنك تغيير حجم رسم  4
 

 يمكنك تحويل بيانات جدول رقمي إلى مخطط بياني مصور ليسهل عملية قراءتها. 5
 

 تحرير المخطط البياني في مايكروسوفت باوربوينت تختلف عن تحريره في مايكروسوفت اكسل. 6
 

 كل عنصر في المخطط البياني. يمكنك تحرير 7
 

 

 ، اكتب النصيحة أسفل الصورة التي تصفها نصائح لإنشاء عرض تقديمي متميز

..............................................

.. 
..............................................

.. 
..............................................

.. 

..............................................

.. 
..............................................

.. 
..............................................

.. 

 ت العرضحدد وق حدد هدفك بدقة تحقق من مكان العرض اعرف جمهورك استخدم ألواناً مناسبة استخدام التأثيرات الانتقالية والحركية
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 التاريخ/   اليوم/             الأول/ الروبوتات الافتراضيةالدرس 

 ............................................................مزايا 

هي منصة برمجية قائمة على استخدام 

اللبنات البرمجية ومدعومة من سكراتش 

 الروبوت الافتراضي . وذلك لبرمجة

......................................تعريف

.......... 

 طرق البرمجة في فيكس كود في آر

...................................................... 

 المزج بين اللبنات البرمجية والبرمجة النصية

...................................................... 

  

  

  

 قلم خاص بالرسم 1 

2 
مستشعر الرؤية 

 السفلي

3 
مستشعر الرؤية 

 الامامي

4 
مستشعر 

 الاصطدام الأيسر

5 
 50عجلات بقطر

 مليمتر

مستشعر  6
 الجيرسكوب

مستشعر الاصطدام  7
 الأيمن

 

 المناسبة الخانةضع رقم المسمى في 

 صل طرق عرض الكاميرا المختلفة مع العرض الصحيح

 صح أو خطأ :

 الواقع الافتراضي محاكاة مشابهة للعالم الحقيقي. 1
 

 المحاكاة الروبوتية هي وسيلة مهمة للتعرف على المفاهيم العملية المختلفة. 2
 

 الروبوت الافتراضي يناسب أسلوب تعلم واحد فقط. 3
 

 سكوب عبارة عن مستشعر يستخدم للقياس والحفاظ على الاتجاه والسرعة والرؤية.الجير 4
 

 خاصة بالروبوت الافتراضي تمُكنك من تنفيذ برامجك بسيناريوهات مختلفة. ة افتراضيةساحة اللعب هي مساح 5
 

 لتتحكم في حركة روبوتك الافتراضي فإنك بحاجة إلى استخدام لبنات من فئة نظام الدفع . 6
 

 ميليمتر فقط.يمكن ضبط مسافة تحرك الروبوت بال 7
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 التاريخ/   اليوم/            الثاني/ الإحداثيات في البرمجةالدرس 

 المناسبة الخانةفي  لوظيفةضع رقم ا

 فتح نافذة المراقبة 1

 عرض قيم المستشعرات 2

 عرض قيم المتغيرات 3

 وحدة تحكم العرض 4

 مسح وحدة تحكم العرض 5

 نسخ الرسالة 6

 وحدة تحكم المراقبة 7

 إضافة قائمة 8

 إغلاق نافذة المراقبة 9

  

 

 

 

 

 

لتحديد نظام مرجعي يستخدم الأرقام 

 موضع نقاط محددة في مخطط معين

......................................تعريف

.......... 

.........................................نظام

....... 

.........................................نظام

....... 

 

 صح أو خطأ :

 يمكنك أن ترى قيمة أو نصاً في نافذة المراقبة باستخدام وحدة تحكم العرض. 1
 

 موقع الروبوت على المحور الأفقي. yتحدد القيمة  2
 

 المنصة. أعلىتساوي صفراً ، فإن الروبوت يقع في  yو  xإذا كانت إحداثيات موقع الروبوت  3
 

 يمكنك رسم أشكال فقط في ساحة لعب الفن قماش. 4
 

 اختر ملعب. زرالملعب من خلال الضغط على يمكنك تغيير  5
 

 يستخدم الروبوت قلم الموجود في الجزء الخلفي منه للرسم. 6
 

 لإنشاء برنامج ينفذ نفس التعليمات البرمجية عدة مرات نستخدم أوامر التكرار. 7
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 التاريخ/   اليوم/            تلقائيةالثالث/ الحركة الالدرس 

لأنه  .................. ، يتم استخدام مستشعر الجيرسكوب من الروبوت...................................يوجد مستشعر الجيرسكوب في 

 يمُكّن من تحديد اتجاه الروبوت ويقيس سرعة واتجاه ................الروبوت.

 ......................والانعطاف بصورة  ......................يمُكّن مستشعر الجيرسكوب الروبوت من القيادة بشكل 

 اكمل الفراغ

 صِل اللبنات البرمجية بوظيفتها الصحيحة

 صح أو خطأ :

 مستشعر الجيرسكوب يمكنه اكتشاف إذا كانت الحركة باتجاه عقارب الساعة أو عكسها. 1
 

 .إذا كانت القيمة الأولى أصغر من القيمة الثانيةتتحقق هذه اللبنة من                      2
 

 يكتشف مستشعر الجيرسكوب الحركة بدقة أكبر عندما تكون السرعة منخفضة. 3
 

 هذه اللبنة تحرك الروبوت إلى نقطة معينة                        4
 

 قية.الجمل الشرطية تجعل الحاسب يقوم بإجراءات مختلفة بناءً على العبارات المنط 5
 

 في ساحة اللعب أمراً ليس هاماً. تحركهتحديد موقع واتجاه الروبوت أثناء  6
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 التاريخ/   يوم/ال                الأول/ الدوال المنطقيةالدرس 

 في إكسل  IFرتبّ خطوات إضافة دالة 

 الخطوة الرقم

 .IFأدرج دالة  2

 اكتب الشرط. 3

 اضغط على الخلية التي ترغب بعرض النتائج داخلها. 1

 اكتب القيمة إذا لم يتحقق الشرط. 5

 اكتب القيمة التي ستظهر إذا تحقق الشرط. 4

 

 الشرط الذي ستتحقق منه

 

 النتيجة عند تحقق الشرط

 

النتيجة عند عدم تحقق 

 الشرط

 النتيجة عند عدم تحقق الشرط النتيجة عند تحقق الشرط الشرط الذي ستتحقق منه

 صح أو خطأ :

 من أكثر الدوال شيوعاً في برنامج مايكروسوفت إكسل. IFتعد دالة  1
√ 

 X إجراء مقارنات منطقية يمكن أن يكون لها نتيجة واحدة . IFح دالة تتي 2

 X فقط يمكنك إدراجها. IFفي مايكروسوفت إكسل لا يمكنك كتابة صيغة  3

 قيماً مختلفة حسب الشرط. IFيمكن أن تعرض الدالة  4
√ 

 IF . Xلا يمكنك استخدام العمليات الحسابية في دوال  5

 علامة التساوي "=" .تبدأ جميع الدوال ب 6
√ 
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 التاريخ/   اليوم/                الثاني/ تنسيق المخططاتالدرس 

 لإظهار البيانات التي تتغير بمرور الوقت. الخطييمكنك استخدام المخطط 

 لعرض النسب المئوية. الدائرييمكنك استخدام المخطط 

 رتب خطوات ادراج مخطط خطي بكتابة الرقم

تغيير نمط 

 مخططك

ير شكل المخطط الخاص بك دون البدء تغي

 من جديد

تغيير شكل 

 مخططك
تغيير نمط الأحرف 

 في مخططك

تنسيق مخططك وتغيير ألوانه 

 وتخصيصه

 اكتب وظيفة المُشار إليه في الصورة

 تغيير شكل مخططك

 تغيير نمط مخططك

 تغيير نمط الأحرف في مخططك

تغيير شكل المخطط الخاص بك 

 دون البدء من جديد

تنسيق مخططك وتغيير ألوانه 

 وتخصيصه

3 
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 التاريخ/   ليوم/ا   الأول/ الشرائح والنصوص والصورالدرس 

 ل أو الترفيهيعُد أحد أهم برامج العروض التقديمية والذي يمكن استخدامه لعرض افكارك ومشروعاتك في مجالات مختلفة سواءًا في مجال الدراسة أو العم

 برنامج مايكروسوفت باوربوينت

5 

 
4 

 

1 

2 

 اكتب الرقم في الخانة المناسبة للوصف

1 

2 

4 

5 

 صح أو خطأ :

 يعتمد عدد الشرائح في العرض التقديمي على الموضوع الذي تريد تقديمه. 1
√ 

 يمكن إدراج صور إلى الشرائح عن طريق مصادر عبر الإنترنت. 2
√ 

 X أسفل كل شريحة تظهر في الشريحة الاولى فقط.الرؤوس والتذييلات هي مواضع أعلى و 3

 لا ينصح باستخدام ميزة السمات بكثرة حتى لا يكون العرض مشتتاً بكثرة الألوان. 4
√ 

 في لوحة المفاتيح. F5لمعاينة العرض التقديمي نضغط على زر  5
√ 

 X تتيح لك طريقة العرض " فارز الشرائح" مشاهدة الشرائح بحجم أكبر . 6

 " هي طريقة العرض الافتراضية في البرنامج.(Normal View)ة " عادي طريق 7
√ 

 اثناء معاينة العرض التقديمي يمكنك التنقل بين الشرائح عن طريق الفأرة أو مفاتيح الأسهم في لوحة المفاتيح. 8
√ 

 X لا يمكنك إدراج التاريخ الحالي إلى شرائح العرض التقديمي. 9
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 التاريخ/   اليوم/   الثاني/تأثيرات الوسائط المتعددة المتقدمةالدرس 

 صح أو خطأ :

 جميع الانتقالات لها مُدد افتراضية مختلفة. 1
√ 

 X يحدث تأثير الحركة عند الانتقال من شريحة إلى أخرى أثناء العرض التقديمي. 2

 X دريجياً.لا يوضح تأثير الحركة طريقة ظهور الصورة أو اختفائها ت 3

 يمكن تحديد مدة الانتقال. 4
√ 

 X يعمل العرض كاملاً بشكل تلقائي. 5

 X تظهر تأثيرات الحركة المطبقة على الشريحة في وقت واحد. 6

 يمكن تطبيق تأثير الانتقال على جميع الشرائح. 7
√ 

 

 اختر الاجابة الصحيحة

6 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

  

  

 التاريخ/   اليوم/           الثالث/المخططات البيانية ونصائح لعرض متميزالدرس 

 صح أو خطأ :

 حدد الشريحة التي تريد إضافته إليها أولاً. SmartArtلإدراج رسم  1
√ 

 لكي يبدو جميلاً وملائماً لذوقك الشخصي. SmartArtيمكنك تغيير تنسيق رسم  2
√ 

 X أمراً ضرورياً. SmartArtاستخدام الكثير من الألوان والأنماط في رسم  3

 X بعد إدراجه. SmartArtلا يمكنك تغيير حجم رسم  4

 يمكنك تحويل بيانات جدول رقمي إلى مخطط بياني مصور ليسهل عملية قراءتها. 5
√ 

 X تحرير المخطط البياني في مايكروسوفت باوربوينت تختلف عن تحريره في مايكروسوفت اكسل. 6

 يمكنك تحرير كل عنصر في المخطط البياني. 7
√ 

 

 ، اكتب النصيحة أسفل الصورة التي تصفهانصائح لإنشاء عرض تقديمي متميز 

 استخدم ألواناً مناسبة اعرف جمهورك حدد هدفك بدقة

 تحقق من مكان العرض حدد وقت العرض استخدام التأثيرات الانتقالية والحركية

 حدد وقت العرض حدد هدفك بدقة تحقق من مكان العرض اعرف جمهورك استخدم ألواناً مناسبة استخدام التأثيرات الانتقالية والحركية
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 التاريخ/   اليوم/             الأول/ الروبوتات الافتراضيةالدرس 

 بوتات الافتراضيةواستخدام الرمزايا 

هي منصة برمجية قائمة على استخدام 

اللبنات البرمجية ومدعومة من سكراتش 

 وذلك لبرمجة الروبوت الافتراضي .

 بيئة فيكس كود في آر تعريف

 في فيكس كود في آرطرق البرمجة 

 باستخدام اللبنات البرمجية

 المزج بين اللبنات البرمجية والبرمجة النصية

 باستخدام البرمجة النصية

3 6 

7 2 

4 5 

 قلم خاص بالرسم 1 1

2 
مستشعر الرؤية 

 السفلي

3 
مستشعر الرؤية 

 الامامي

4 
مستشعر 

 الاصطدام الأيسر

5 
 50عجلات بقطر

 مليمتر

مستشعر  6
 الجيرسكوب

مستشعر الاصطدام  7
 الأيمن

 

 ضع رقم المسمى في الخانة المناسبة

 صل طرق عرض الكاميرا المختلفة مع العرض الصحيح

 صح أو خطأ :

 الواقع الافتراضي محاكاة مشابهة للعالم الحقيقي. 1
√ 

 وبوتية هي وسيلة مهمة للتعرف على المفاهيم العملية المختلفة.المحاكاة الر 2
√ 

 X الروبوت الافتراضي يناسب أسلوب تعلم واحد فقط. 3

 الجيرسكوب عبارة عن مستشعر يستخدم للقياس والحفاظ على الاتجاه والسرعة والرؤية. 4
√ 

 تنفيذ برامجك بسيناريوهات مختلفة.ة افتراضية خاصة بالروبوت الافتراضي تمُكنك من ساحة اللعب هي مساح 5
√ 

 لتتحكم في حركة روبوتك الافتراضي فإنك بحاجة إلى استخدام لبنات من فئة نظام الدفع . 6
√ 

 X يمكن ضبط مسافة تحرك الروبوت بالميليمتر فقط. 7
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 التاريخ/   اليوم/    الثاني/ الإحداثيات في البرمجة        الدرس 

 في الخانة المناسبة لوظيفةضع رقم ا

 فتح نافذة المراقبة 1

 عرض قيم المستشعرات 2

 عرض قيم المتغيرات 3

 وحدة تحكم العرض 4

 مسح وحدة تحكم العرض 5

 نسخ الرسالة 6

 وحدة تحكم المراقبة 7

 إضافة قائمة 8

 إغلاق نافذة المراقبة 9

  

 

 

 

 

 

نظام مرجعي يستخدم الأرقام لتحديد 

 موضع نقاط محددة في مخطط معين

 نظام الإحداثيات تعريف

 نظام الإحداثيات الخطي

 نظام الإحداثيات الديكارتي

 

 صح أو خطأ :

 باستخدام وحدة تحكم العرض.يمكنك أن ترى قيمة أو نصاً في نافذة المراقبة  1
√ 

 X موقع الروبوت على المحور الأفقي. yتحدد القيمة  2

 X تساوي صفراً ، فإن الروبوت يقع في أعلى المنصة. yو  xإذا كانت إحداثيات موقع الروبوت  3

 X يمكنك رسم أشكال فقط في ساحة لعب الفن قماش. 4

 تر ملعب.يمكنك تغيير الملعب من خلال الضغط على زر اخ 5
√ 

 X يستخدم الروبوت قلم الموجود في الجزء الخلفي منه للرسم. 6

 لإنشاء برنامج ينفذ نفس التعليمات البرمجية عدة مرات نستخدم أوامر التكرار. 7
√ 
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6 

7 
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 التاريخ/   اليوم/           الثالث/ الحركة التلقائية الدرس 

لأنه يمُكّن من تحديد اتجاه  للملاحةمستشعر الجيرسكوب من الروبوت ، يتم استخدام  الجزء الخلفي يوجد مستشعر الجيرسكوب في

 الروبوت. انعطاف الروبوت ويقيس سرعة واتجاه

 .صحيحةوالانعطاف بصورة  مستقيميمُكّن مستشعر الجيرسكوب الروبوت من القيادة بشكل 

 اكمل الفراغ

 صِل اللبنات البرمجية بوظيفتها الصحيحة

 صح أو خطأ :

 مستشعر الجيرسكوب يمكنه اكتشاف إذا كانت الحركة باتجاه عقارب الساعة أو عكسها. 1
√ 

 تتحقق هذه اللبنة من إذا كانت القيمة الأولى أصغر من القيمة الثانية.                     2
X 

 يكتشف مستشعر الجيرسكوب الحركة بدقة أكبر عندما تكون السرعة منخفضة. 3
√ 

 هذه اللبنة تحرك الروبوت إلى نقطة معينة                        4
X 

 بناءً على العبارات المنطقية.الجمل الشرطية تجعل الحاسب يقوم بإجراءات مختلفة  5
√ 

 تحديد موقع واتجاه الروبوت أثناء تحركه في ساحة اللعب أمراً ليس هاماً. 6
X 
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   1الصفحة 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (       )    ترجع رقم او نص او دالة أخرى كنتيجة  ان  IFيمكن للدالة  1

 (       )    في اكسل تبدأ جميع الدوال بعلامة التساوي "= "   2

 (       )    من أنواع المخططات البيانية الخطي والدائري   3

 (       )    يجب ان تستخدم علامتي التنصيص عند استخدام النص كشرط   IFفي دالة   4

 (       )    IFلايمكنك استخدام العمليات الحسابية في   5

 (       )    لتغيير نمط المخطط او نوعه او مظهره يمكنك ذلك من قائمة " تصميم المخططات"  6

 (       )    سيخبرك مايكروسوفت اكسل دائما اذا كان هناك مشكلة في وظيفة تم انشائها  7

 (       )    في كل مره تقوم بتعديل بيانات جدولك لايجب عليك ادراج مخطط جديد انما تتعدل البيانات تلقائيا  8

 (       )    بمجرد اختيار نوع المخطط البياني لايمكنك تغييره  9

 (       )    تستخدم المخططات لمقارنة القيم   10

 (       )    يجب تحديد بياناتك أولا قبل انشاء المخطط  11

 الإجابة الصحيحة فيما يلي: أختاري

 من الدوال :   IFتعتبر دالة  -1
 
 النصيةج.                        العددية ب.                     المنطقية  . أ

 

 : يمكنك ادراج الدوال من قائمة  -2
 

 الصيغج.                          ادراجب.                         ملف . أ
 

 : رسم بياني دائري مقسم الى شرائح دائرية يستخدم لاظهار نسب كل جزء -3
 
 المخطط الهرمي ج.            المخطط الدائريب.            المخطط الخطي . أ

 

 يمكنك ادراج مخطط بياني للبيانات في جدول اكسل من : -4
 
 الصيغ ج.                        ادراجملف                      ب.   . أ

 

 

 

 : (أمام العبارات الخاطئة  x ( أمام العبارات الصحيحة وعلامة )     ✓علامة )  يضع

 التاري    خ:     /      /       الدوال المنطقية والمخططاتورقة عمل الوحدة الأولى :  

 

 

 أ.خولة السلطان 

                  ختاري المخطط المناسب لمايلي : ا 

 مخطط يستخدم لعرض النسب المئوية   ....... ......................  1

 مخطط يستخدم لمقارنة القيم   ....... ......................  2

 مخطط يوضح كيف تتغير البيانات مع مرور الوقت  ............................  3

 

      

 

 

 الدائري 

 الخطي 

يطي   الشر



   2الصفحة 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (       )    يتم مشاهدة عرض الشرائح من البداية    F2عند الضغط على زر  1

 (       )    يمكن تطبيق نفس التذييل على جميع الشرائح   2

 (       )    لايمكن تطبيق ألوان خلفيات مختلفة على شرائح مختلفة   3

 (       )    طريقة العرض "فارز للشرائح" هي طريقة العرض الأساسية للبرنامج  4

 (       )    DELETEيمكن حذف أي شريحة من العرض التقديمي باستخدام مفتاح  5

 (       )    يمكن رؤية اقتراحات لتحسين تصميم وأسلوب الشرائح من جزء أفكار تصميمة  6

 (       )    طبيق تأثير الانتقال على جميع الشرائح تيمكن  7

 (       )    تلقائي من الممكن جعل العرض يعمل كاملا بشكل   8

 (       )    يمكنك استخدام الفارة او مفاتيح الأسهم للتنقل بين الشرائح 9

 (       )    لتقديم أي نوع من المعلومات    smartArtيمكنك استخدام أي نوع من رسومات  10

 (       )    يعدد المخطط تمثيلا للبيانات العددية 11

 : (أمام العبارات الخاطئة  x ( أمام العبارات الصحيحة وعلامة )     ✓علامة )  يضع

 أ.خولة السلطان  التاري    خ :    /       /       عرض الأفكار من خلال العرض التقديمي ورقة عمل الوحدة الثانية : 

 

 الإجابة الصحيحة فيما يلي: أختاري
ي كتابة معلومات  -1

 
يحة تساعدك ف ائحمواضع اعل واسفل كل شر ي كافة الشر

 
 :  حول العرض التقديمي وتظهر ف

 لانتقالاتا ج.                     التأثيرات الحركيةب.                      رؤوس والتذييلاتالأ.

ائح بحجم اصغر   -2  : طريقة عرض تتيح لك مشاهدة الشر

 صفحة الملاحظاتج.                          فارز الشرائحب.                                عاديأ.

ات  حركية عل النصوص او الصور  -3  : يمكن إضافة تأثير

      تصميم ج.                           حركات                ب.                      الانتقالات  . أ

يحة أخرى خلال العرض التقديمي  -4 يحة الى شر  :      يمكن إضافة تأثير للانتقال من شر

 تصميمج.                                    حركاتب.                       الانتقالات .ب
 

اضية :   -5  كل تأثير انتقالىي له مدة افير
 ثانية    3.40ج.دائما                     لايمكن تغييرها              ب. يمكن تغييرها           . أ

 يمكنك ادراج ملفات الصور / الفيديو :  -6

 ج. في الشريحة الأولى اوالأخيرة                   في الشريحة الأولى فقط         ب. في أي شريحة         . أ
 

 

 

 

 تقديمي مميز ؟  اذكري نصائح لانشاء عرض

1 ............................................................... 

2 ............................................................ 

3 ............................................................. 

 

     1 

2 
 

 )   ( لمعاينة العرض التقديمي وتشغيلة 

 )    ( لايقاف العرض التقديمي في أي وقت   



   3الصفحة 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

      

 

 

 

 (       )    الواقع الافتراضي محاكاة مشابهه للعالم الحقيقي   1

 (       )    تتضمن الروبوتات الافتراضية عمليات محاكاة تستخدم لانشاء برامج للروبوتات   2

 (       )    مهمة للتعرف على المفاهيم العلمية المختلفة مثل القوة والحركة المحاكاة الروبوتية هي وسيلة  3

 (       )    الروبوت الافتراضي يناسب اسلب تعلم واحد فقط   4

 (       )    عندما تستخدم الروبوتات الافتراضية لايمكنك تشخيص الخطأ وتصحيحه بسرعة   5

 (       )    الافتراضية تغني عن المعدات التي قد تتعرض للتلف    من مزايا الربوتات  6

 (       )    نحتاج الى إنفاق الكثير من المال لاستخدام الروبتات الافتراضية   7

 (       )    عندما تستخدم الربوتات الافتراضية يكون لديك القدرة على إنشاء الربوتات ذات الميزات المتقدمة   8

 : (أمام العبارات الخاطئة  x ( أمام العبارات الصحيحة وعلامة )     ✓علامة )  يضع

اضية   :  لثة ورقة عمل الوحدة الثا  التاري    خ :   /      /               1 الروبوتات الافير

 

 أ.خولة السلطان 

 اكملي مايلي : 

       منصة برمجية قائمة على استخدام اللبنات البرمجية المدعومة من سكراتش .... ................... 

 مليمتر  MMطول كل مربع في ساحة اللعب هو ..................

 

 

 

مستشعر الرؤية الأمامي  

 وتحديد المسافات  

 قلم خاص بالرسم 

مستشعر الجيرسكوب  

 وتحديد الموقع 

 مليمتر 50عجلات بقطر 

 مستشعر الاصطدام الأيسر 

 مستشعر الاصطدام الأيمن

 مستشعر الرؤية السفلي 

 : اكملي الصناديق الفارغة بمسمياتها الصحيحة  



   4الصفحة 
 

                  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 (       )    يوجد في فيكس كود في ار عرض لكاميرا واحدة هي كاميرا الشخص الاول   1

 (       )    استخدمت عرض كاميرا التتبع فيمكنك التحكم بالكاميرا بالتكبير والتصغير والتنقل عن طريق الفارة    اذا 2

 (       )    مليمتر 50روبوت فيكس كود في ار الافتراضي له اربع عجلات بقطر  3

 (       )    يمتلك روبوت فيكس كود في ار أربع مستشعرات مركبة عليه    4

 (       )    يحتوي الروبوت  فيكس كود في ار على قلم يمكنك من رسم خطوط أو أشكال في ساحات اللعب المختلفة   5

 (       )    يمكنك انشاء برامج باستخدام اللبنات او بايثون في  فيكس كود في ار  6

 (       )    يمكنك تكرار اللبنات في البرمجة لتوفير الوقت  7

 (       )    يمكنك التحكم في سرعة القيادة ولكن لايمكنك التحكم في سرعة الانعطاف    8

اضية    :  لثة ورقة عمل الوحدة الثا  التاري    خ :   /      /               1الروبوتات الافير

 

 أ.خولة السلطان 

مجية  الرقم   الوظيفة   فئات اللبنات الير

 لاضافة تعليقات في البرنامج   نظام الدفع  1

 لانشاء لبنات برمجية جديدة   مغناطيس  2

 تتحكم في سير البرنامج  العرض  3

 لقراءة قيم مستشعرات الروبوت   أحداث 4

 تحتوي على عدة معاملات رياضية ومنطقية  تحكم  5

 لانشاء متغيرات جديدة   الاستشعار 6

 للتحكم في العرض وقلم الروبوت  العمليات  7

  المتغيرات 8
لانشاء لبنات احداث ثم إضافة مقطع برمجي الى  

 هذا الحدث

 لالتقاط الأقراص في ساحات لعب معينة   عناصر برمجة جديدة  9

 تتحكم في حركة الروبوت   التعليقات  10

 

 : صلي الفئة بوظيفتها المناسبة  

 

 : الخاطئة(أمام العبارات    x ( أمام العبارات الصحيحة وعلامة )     ✓علامة )  يضع

 

 : طرق عرض الكاميرا المختلفة مع العرض الصحيح  صلي  

 
 

 



   5الصفحة 
 

                  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 (       )    يمكنك رسم خطوط واشكال على ساحات اللعب المختلفة وتعتبر ساحة لعب الفن قماش من اكثرها شيوعا  1

 (       )    تساوي صفرا فإن الروبوت يقع في منتصف المنصة   X,Yكانت إحداثيات موقع الروبوت على  اذا 2

 (       )    يمكنك تغيير ساحة اللعب من خلال الضغط على زر اختر ملعب    3

 (       )    يمكنك استخدام وحدة تحكم العرض ووحدة المراقبة في مشروعاتك لعرض رسالة   4

 (       )    تستخدم لبنات التكرار لاختصار الأوامر البرمجية   5

يوجد مستشعر الجيرسكوب في الجزء الخلفي من الروبوت ويمكن الروبوت من القيادة بشكل مستقيم   6
 والانعطاف بصورة صحيحة  

   (       ) 

 (       )    لبنات الشروط ) < ,> , = ( تكون ذات شكل سداسي وتستخدم مع الجمل الشرطية     7

 (       )    القرارات المختلفة تساعد الجمل الشرطية الروبوت على اتخاذ  8

مجة + الحركة التلقائية             التاري    خ :   /      /  :  لثة ورقة عمل الوحدة الثا ي الير
 
 الاحداثيات ف

 

 أ.خولة السلطان 

 الوظيفة   اللبنات  الرقم 

 الانتظار حسب شرط معين   1

 لبنة تمكن القلم من الرسم   2

3 
 

 تغيير لون القلم   

 تكرار مجموعة من الأوامر عدد محدد من المرات    4

5 
 

 الرسم إيقاف القلم عن  

6 
 

 
 طباعة رسالة معينة  

7 
 

 
جملة شرطية تنفذ مجموعة من الأوامر حسب  

 تحقق شرط معين  

 

 :بوظيفتها المناسبة    لبنةصلي ال 

 

 : (أمام العبارات الخاطئة  x ( أمام العبارات الصحيحة وعلامة )     ✓علامة )  يضع

 لبنات استشعار الموقع التي تستخدم مع الجيرسكوب

  

 .......................................................  ................................................... 

 

 اذكري وظائف لبنات الاستشعار التالية :
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الحلول



   1الصفحة 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 )       (    ترجع رقم او نص او دالة أخرى كنتیجة  ان  IFیمكن للدالة  ١
 )       (    في اكسل تبدأ جمیع الدوال بعلامة التساوي "= "   ٢
 )       (    من أنواع المخططات البیانیة الخطي والدائري   ٣
 )       (    یجب ان تستخدم علامتي التنصیص عند استخدام النص كشرط   IFفي دالة   ٤
 )       (    IFلایمكنك استخدام العملیات الحسابیة في   ٥
 )       (    لتغییر نمط المخطط او نوعھ او مظھره یمكنك ذلك من قائمة " تصمیم المخططات"  ٦
 )       (    سیخبرك مایكروسوفت اكسل دائما اذا كان ھناك مشكلة في وظیفة تم انشائھا  ٧
 )       (    في كل مره تقوم بتعدیل بیانات جدولك لایجب علیك ادراج مخطط جدید انما تتعدل البیانات تلقائیا  ٨
 )       (    بمجرد اختیار نوع المخطط البیاني لایمكنك تغییره  ٩

 )       (    تستخدم المخططات لمقارنة القیم   ١٠
 )       (    یجب تحدید بیاناتك أولا قبل انشاء المخطط  ١١

 الإجابة الصحيحة فيما يلي: أختاري

 من الدوال :   IFتعتبر دالة  -١
 
 النصیةج.                        العددیة ب.                     المنطقیة  . أ

 
 : یمكنك ادراج الدوال من قائمة  -٢

 
 الصیغج.                          ادراجب.                         ملف . أ

 
 : رسم بیاني دائري مقسم الى شرائح دائریة یستخدم لاظھار نسب كل جزء -٣

 
 المخطط الھرمي ج.            المخطط الدائريب.            المخطط الخطي . أ

 
 یمكنك ادراج مخطط بیاني للبیانات في جدول اكسل من : -٤

 
 الصیغ ج.                        ادراجملف                      ب.   . أ

 
 

 

 : )أمام العبارات الخاطئة  x ) أمام العبارات الصحيحة وعلامة (     علامة (  يضع

  : ᣠة والمخططاتورقة عمل الوحدة الأوᘭــــخ:     ͭ      ͭ       الدوال المنطقᗫالتار 

 

 

 أ.خولة السلطان 

                  ختاري المخطط المناسب لماᢝᣢᘌ : ا 

 مخطط ᛒستخدم لعرض ال سب المئᗫᖔة   ....... ......................  ١

 مخطط ᛒستخدم لمقارنة القᘭم   ....... ......................  ٢

 مخطط يوضح كᘭف تتغᢕᣂ البᘭانات مع مرور الوقت  ............................  ٣

 

      

 

 

 الدائري 

 ᢝᣗالخ 

 ᢝᣗᗫ ᡫᣄال 



   2الصفحة 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 )       (    یتم مشاھدة عرض الشرائح من البدایة    F2عند الضغط على زر  ١
 )       (    یمكن تطبیق نفس التذییل على جمیع الشرائح   ٢
 )       (    لایمكن تطبیق ألوان خلفیات مختلفة على شرائح مختلفة   ٣
 )       (    طریقة العرض "فارز للشرائح" ھي طریقة العرض الأساسیة للبرنامج  ٤
 )       (    DELETEیمكن حذف أي شریحة من العرض التقدیمي باستخدام مفتاح  ٥
 )       (    یمكن رؤیة اقتراحات لتحسین تصمیم وأسلوب الشرائح من جزء أفكار تصمیمة  ٦
 )       (    طبیق تأثیر الانتقال على جمیع الشرائح تیمكن  ٧
 )       (    تلقائي من الممكن جعل العرض یعمل كاملا بشكل   ٨
 )       (    یمكنك استخدام الفارة او مفاتیح الأسھم للتنقل بین الشرائح ٩

 )       (    لتقدیم أي نوع من المعلومات    smartArtیمكنك استخدام أي نوع من رسومات  ١٠
 )       (    یعدد المخطط تمثیلا للبیانات العددیة ١١

 : )أمام العبارات الخاطئة  x ) أمام العبارات الصحيحة وعلامة (     علامة (  يضع

ͭ       عرض الأفᜓار من خلال العرض التقدᢝᣥᘌ ورقة عمل الوحدة الثانᘭة :   أ.خولة السلطان  التارᗫــــخ :    ͭ       

 

 الإجابة الصحيحة فيما يلي: أختاري

ᢝ كتاᗷة معلومات  -١
ᡧᣚ ساعدكᘻ حةᗫ ᡫᣃ ل᛿ واسفل ᣢائحمواضع اع ᡫᣄافة ال᛿ ᢝ

ᡧᣚ وتظهر ᢝᣥᘌحول العرض التقد  : 

 لانتقالاتا ج.                     التأثیرات الحركیةب.                      رؤوس والتذییلاتالأ.

ائح ᗷحجم اصغر   -٢ ᡫᣄيح لك مشاهدة الᙬقة عرض تᗫᖁط : 

 صفحة الملاحظاتج.                          فارز الشرائحب.                                عاديأ.

ات  حركᘭة عᣢ النصوص او الصور  -٣ ᢕᣂمكن إضافة تأثᘌ : 

      تصمیم ج.                           حركات                ب.                      الانتقالات  . أ

٤-  ᢝᣥᘌحة أخرى خلال العرض التقدᗫ ᡫᣃ ᣠحة اᗫ ᡫᣃ للانتقال من ᢕᣂمكن إضافة تأثᘌ      : 

 تصمیمج.                                    حركاتب.                       الانتقالات .ب
 

اضᘭة :   -٥ ᡨᣂله مدة اف ᢝᣠانتقا ᢕᣂل تأث᛿ 
 ثانیة    3.40ج.دائما                     لایمكن تغییرھا              ب. یمكن تغییرھا           . أ

 ᘌمكنك ادراج ملفات الصور ͭ الفᘭديو :  -٦

 ج. في الشریحة الأولى اوالأخیرة                   في الشریحة الأولى فقط         ب. في أي شریحة         . أ
 
 
 

 

 تقدیمي ممیز ؟  اذكري نصائح لانشاء عرض

١ ............................................................... 

٢ ............................................................ 

٣ ............................................................. 

 

     1 
2 

 

 (   ) لمعاینة العرض التقدیمي وتشغیلة 

 (    ) لایقاف العرض التقدیمي في أي وقت   



   3الصفحة 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

      

 

 

 

 )       (    الواقع الافتراضي محاكاة مشابھھ للعالم الحقیقي   ١
 )       (    تتضمن الروبوتات الافتراضیة عملیات محاكاة تستخدم لانشاء برامج للروبوتات   ٢
 )       (    مھمة للتعرف على المفاھیم العلمیة المختلفة مثل القوة والحركة المحاكاة الروبوتیة ھي وسیلة  ٣
 )       (    الروبوت الافتراضي یناسب اسلب تعلم واحد فقط   ٤
 )       (    عندما تستخدم الروبوتات الافتراضیة لایمكنك تشخیص الخطأ وتصحیحھ بسرعة   ٥
 )       (    الافتراضیة تغني عن المعدات التي قد تتعرض للتلف    من مزایا الربوتات  ٦
 )       (    نحتاج الى إنفاق الكثیر من المال لاستخدام الروبتات الافتراضیة   ٧
 )       (    عندما تستخدم الربوتات الافتراضیة یكون لدیك القدرة على إنشاء الربوتات ذات المیزات المتقدمة   ٨

 : )أمام العبارات الخاطئة  x ) أمام العبارات الصحيحة وعلامة (     علامة (  يضع

اضᘭة   :  لثة ورقة عمل الوحدة الثا ᡨᣂوتات الافᗖــــخ :   ͭ      ͭ               ١ الروᗫالتار 

 

 أ.خولة السلطان 

 اكملي مايلي : 

       منصة برمجیة قائمة على استخدام اللبنات البرمجیة المدعومة من سكراتش .... ................... 

 ملیمتر  MMطول كل مربع في ساحة اللعب ھو ..................

 

 

 

مستشعر الرؤية الأمامي  
 وتحديد المسافات  

 قلم خاص بالرسم 

مستشعر الجيرسكوب  
 وتحديد الموقع 

 مليمتر 50عجلات بقطر 

 مستشعر الاصطدام الأيسر 

 مستشعر الاصطدام الأيمن

 مستشعر الرؤية السفلي 

 : اكملي الصناديق الفارغة بمسمياتها الصحيحة  

فكس كود

200

قلم الرسم

مستشعر جيرسكوب

مستشعر الرؤية
 الامامي

مستشعر الاصطدام 
الايمن

عجلات بقطر 50

مستشعر الاصطدام 
الايسر



   4الصفحة 
 

                  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 )       (    یوجد في فیكس كود في ار عرض لكامیرا واحدة ھي كامیرا الشخص الاول   ١
 )       (    استخدمت عرض كامیرا التتبع فیمكنك التحكم بالكامیرا بالتكبیر والتصغیر والتنقل عن طریق الفارة    اذا ٢
 )       (    ملیمتر ٥٠روبوت فیكس كود في ار الافتراضي لھ اربع عجلات بقطر  ٣
 )       (    یمتلك روبوت فیكس كود في ار أربع مستشعرات مركبة علیھ    ٤
 )       (    یحتوي الروبوت  فیكس كود في ار على قلم یمكنك من رسم خطوط أو أشكال في ساحات اللعب المختلفة   ٥
 )       (    یمكنك انشاء برامج باستخدام اللبنات او بایثون في  فیكس كود في ار  ٦
 )       (    یمكنك تكرار اللبنات في البرمجة لتوفیر الوقت  ٧
 )       (    یمكنك التحكم في سرعة القیادة ولكن لایمكنك التحكم في سرعة الانعطاف    ٨

اضᘭة    :  لثة ورقة عمل الوحدة الثا ᡨᣂوتات الافᗖــــخ :   ͭ      ͭ               ١الروᗫالتار 

 

 أ.خولة السلطان 

مجᘭة  الرقم  ᢔᣂفة   فئات اللبنات الᘭالوظ 

 لاضافة تعلیقات في البرنامج   نظام الدفع  ١

 لانشاء لبنات برمجیة جدیدة   مغناطیس  ٢

 تتحكم في سیر البرنامج  العرض  ٣

 لقراءة قیم مستشعرات الروبوت   أحداث ٤

 تحتوي على عدة معاملات ریاضیة ومنطقیة  تحكم  ٥

 لانشاء متغیرات جدیدة   الاستشعار ٦

 للتحكم في العرض وقلم الروبوت  العملیات  ٧

لانشاء لبنات احداث ثم إضافة مقطع برمجي الى    المتغیرات ٨
 ھذا الحدث

 لالتقاط الأقراص في ساحات لعب معینة   عناصر برمجة جدیدة  ٩

 تتحكم في حركة الروبوت   التعلیقات  ١٠

 

 : صلي الفئة بوظيفتها المناسبة  

 

 : الخاطئة)أمام العبارات    x ) أمام العبارات الصحيحة وعلامة (     علامة (  يضع

 

 : طرق عرض الكاميرا المختلفة مع العرض الصحيح  صلي  

  

 



   5الصفحة 
 

                  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 )       (    یمكنك رسم خطوط واشكال على ساحات اللعب المختلفة وتعتبر ساحة لعب الفن قماش من اكثرھا شیوعا  ١
 )       (    تساوي صفرا فإن الروبوت یقع في منتصف المنصة   X,Yكانت إحداثیات موقع الروبوت على  اذا ٢
 )       (    یمكنك تغییر ساحة اللعب من خلال الضغط على زر اختر ملعب    ٣
 )       (    یمكنك استخدام وحدة تحكم العرض ووحدة المراقبة في مشروعاتك لعرض رسالة   ٤
 )       (    تستخدم لبنات التكرار لاختصار الأوامر البرمجیة   ٥
یوجد مستشعر الجیرسكوب في الجزء الخلفي من الروبوت ویمكن الروبوت من القیادة بشكل مستقیم   ٦

 والانعطاف بصورة صحیحة  
   )       ( 

 )       (    لبنات الشروط ( > ,< , = ) تكون ذات شكل سداسي وتستخدم مع الجمل الشرطیة     ٧
 )       (    القرارات المختلفة تساعد الجمل الشرطیة الروبوت على اتخاذ  ٨

مجة + الحركة التلقائᘭة             التارᗫــــخ :   ͭ      ͭ  :  لثة ورقة عمل الوحدة الثا ᢔᣂال ᢝ
ᡧᣚ اتᘭالاحداث 

 

 أ.خولة السلطان 

 الوظᘭفة   اللبنات  الرقم 

 الانتظار حسب شرط معین   ١

 لبنة تمكن القلم من الرسم   ٢

 تغییر لون القلم     ٣

 تكرار مجموعة من الأوامر عدد محدد من المرات    ٤

٥ 
 

 الرسم إیقاف القلم عن  

٦ 
 

 
 طباعة رسالة معینة  

جملة شرطیة تنفذ مجموعة من الأوامر حسب     ٧
 تحقق شرط معین  

 

 :بوظيفتها المناسبة    لبنةصلي ال 

 

 : )أمام العبارات الخاطئة  x ) أمام العبارات الصحيحة وعلامة (     علامة (  يضع

 لبنات استشعار الموقع التي تستخدم مع الجیرسكوب

  

 .......................................................  ................................................... 

 

 اذكري وظائف لبنات الاستشعار التالية :

 

 

 

 

 

يتم ربطها مع اللبنات الاخرى 
لتحديد موقع x او y بالمليمتر

تحديد الاتجاه وحساب الانعطاف
 بالدرجات ويتم ربطها مع اللبنات الاخرى



 

 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 أوراق عمل مادة المهارات الرقمية 

   3الفصل  - للصف الأول متوسط    

 .........................................................  اسم الطالبة 

 ...........................................   الصف

   معلمة المادة .. منال الزهراني  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 دون أن يخبرني أحد..  أعلم كم أنا رائعة وأستحق الأفضل                



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 هـ 1445التاريخ :      /        /  الدوال المنطقية –الدرس الأول 

 

 الدوال المنطقية والمخططات-1الوحدة 

 

 اختاري الاجابة الصحيحة  •

 

o o o o 

 

o IF o COUNT IFo COUNT o IN

 

o o o o 
 

 صح أم خطأ ؟ •

 الإجابة  العبارة 

  

 # 

  

   
 :  أكملي الفراغات التالية    IFمن خلال دراستك لدالة   •

   

 ....................................... 

 ....................................... 

 ....................................... 
 

          --  value_if_true        --    value_if_false 



 

 

 

 

 

           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
       

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 هـ 1445التاريخ :      /        /  تنسيق المخططات – الثانيالدرس 

 

 الدوال المنطقية والمخططات-1الوحدة 

 

 اختاري الاجابة الصحيحة  •

 

o o o o 

 

o  o o  o 

 

o o o o 
 

 صح أم خطأ ؟ •

 الإجابة  العبارة 

  

  

  

  

   



  

 نفذي ما يلي :    Microsoft Excel 2013طالبتي المبدعة من خلال دراستك لبرنامج

1.  0 5

2.  0 5

3.  
100

75

90

2

4.  1

5.  3

6.  1

7.  2

8.  2

9.  1

12

 

 تطبيق عملي 

 الدوال المنطقية والمخططات-1الوحدة 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 هـ 1445التاريخ :      /        / 

 

 التقديمي العرض خلال من الأفكار عرض -2الوحدة 

 ................................................. 

 ................................................. 

 ................................................. 

 ................................................. 

 ................................................. 

 ................................................. 

 ................................................. 

 

 أكتبي المصطلح المناسب:   •

 صح أم خطأ ؟ •

 الإجابة  العبارة 

  

  

  

  

  

  

   



•  

  

 التقديمي العرض خلال من الأفكار عرض -2الوحدة 

 
 

• 

  ................................. 

  ................................. 

  ................................. 

  ................................. 
 

• 

  

  

  

  

  

  

  

  
 



  

 التقديمي العرض خلال من الأفكار عرض -2الوحدة 

 مشروع المهارات الرقمية الفصل الدراسي الثالث 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

 

 

 معايير التقييم

 الدرجة  المطلوب 
درجة  

 الطالبة

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 

 



 

           
           
           

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 هـ 1445التاريخ :      /        /  الروبوتات الافتراضية – 1الدرس 

 

 برمجة الروبوت الافتراضي-3الوحدة 

 ................................................. 

 ................................................. 

 ................................................. 

 ................................................. 

 ................................................. 

 

 املئي الفراغ بما يناسبه:   •

 صح أم خطأ ؟ •

 الإجابة  العبارة 

   

  

  

  

   

 حددي فئات اللبنات البرمجية المناسبة لكل وظيفة فيما يلي ..  •

 

o 

o 

o 

 

o 

o 

o 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

      

 

 

 

 

 

 

 

      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 هـ 1445التاريخ :      /        /  الاحداثيات في البرمجة – 2الدرس 

 

 برمجة الروبوت الافتراضي-3الوحدة 

 الاجابة الصحيحة اختاري   •

 

o o o o 

 

o  o o  o 

 

o o o o 

 

o o o o 

 

o o o o 

 

o o o o 
 

 صح أم خطأ ؟ •

 الإجابة  العبارة 

 XY 

  

  

   



           

            

 

 

 

 

     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 هـ 1445التاريخ :      /        /  الحركة التلقائية  – 3الدرس 

 

 الافتراضيبرمجة الروبوت -3الوحدة 

 اختاري الاجابة الصحيحة  •

 

 

o o o o 

 

o  o o  o 

 

o o o o 

 

o o o o 
 

 صح أم خطأ ؟ •

 الإجابة  العبارة 

  

  

  

  

   



 

 

 

 

 

 

 هـ1445مشروع الاختبار العملي النهائي لمادة المهارات الرقمية للصف أول متوسط الفصل الدراسي الثالث 

 : آر في كود فيكس  منصة  على  ما يلي  طبقي  الروبوت لبرمجة دراستك خلال   من

رسم مربغ باللون الأحمر ثم صوري شاشة   من الروبوت يُمكن  برنامج  لإنشاء  قماش الفن  لعب  استخدمي ساحة

 الأوامر وساحة اللعب وأرسليها عبر الرابط في الموعد المحدد ..

 معايير التقييم

 الدرجة  المطلوب 
درجة  

 الطالبة

  

  

  

 100 

 100 

  

  

  

 400 

 90 

  

  

  

  

 

 

 معلمة المادة .. منال الزهراني 



 

 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 أوراق عمل مادة المهارات الرقمية 

   3الفصل  - للصف الأول متوسط    

 .........................................................  اسم الطالبة 

 ...........................................   الصف

   معلمة المادة .. منال الزهراني  


الحلول



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 دون أن يخبرني أحد..  أعلم كم أنا رائعة وأستحق الأفضل                



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 هـ 1445التاريخ :      /        /  الدوال المنطقية –الدرس الأول 

 

 الدوال المنطقية والمخططات-1الوحدة 

 

 اختاري الاجابة الصحيحة  •

 

o o o o 

 

o o COUNT IFo COUNT o IN

 

o o o o 
 

 صح أم خطأ ؟ •

 الإجابة  العبارة 

 صح  

 خطأ # 

 صح  

   
 :  أكملي الفراغات التالية    IFمن خلال دراستك لدالة   •

   

......... value_if_false .......... 

......... value_if_true .......... 

..............  ............... 
 

          --  value_if_true        --    value_if_false 



 

 

 

 

 

           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
       

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 هـ 1445التاريخ :      /        /  تنسيق المخططات – الثانيالدرس 

 

 الدوال المنطقية والمخططات-1الوحدة 

 

 اختاري الاجابة الصحيحة  •

 

o o o o 

 

o  o o  o 

 

o o o o 
 

 صح أم خطأ ؟ •

 الإجابة  العبارة 

 خطأ  

 خطأ  

 صح  

 صح  

   



  

 نفذي ما يلي :    Microsoft Excel 2013طالبتي المبدعة من خلال دراستك لبرنامج

1.  0 5

2.  0 5

3.  
100

75

90

2

4.  1

5.  3

6.  1

7.  2

8.  2

9.  1

12

 

 تطبيق عملي 

 الدوال المنطقية والمخططات-1الوحدة 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 هـ 1445التاريخ :      /        / 

 

 التقديمي العرض خلال من الأفكار عرض -2الوحدة 

 ...... ..... 

 ....... ..... 

............ ........... 

............ ......... 

 ........... ............ 

 ......... ......... 

 ................ ............ 

 

 أكتبي المصطلح المناسب:   •

 صح أم خطأ ؟ •

 الإجابة  العبارة 

 صح  

 صح  

 خطأ  

 صح  

 صح  

 صح  

   



•  

  

 

 التقديمي العرض خلال من الأفكار عرض -2الوحدة 

 
 

• 

 ....... .... 

 ........... ........ 

 ........... ......... 

 ........... ........ 

 

• 

 خطأ  

 صح  

 صح  

 صح  

 خطأ  

 صح  

 صح  

 خطأ  

 



  

 التقديمي العرض خلال من الأفكار عرض -2الوحدة 

 مشروع المهارات الرقمية الفصل الدراسي الثالث 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

 

 

 معايير التقييم

 الدرجة  المطلوب 
درجة  

 الطالبة

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 

 



 

           
           
           

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 هـ 1445التاريخ :      /        /  الروبوتات الافتراضية – 1الدرس 

 

 برمجة الروبوت الافتراضي-3الوحدة 

.......... ....... 

 ....... ....... 

 ...... ....... 

..... ..... 

........ ...... 

 

 املئي الفراغ بما يناسبه:   •

 صح أم خطأ ؟ •

 الإجابة  العبارة 

 صح   

 خطأ  

 صح  

 صح  

   

 حددي فئات اللبنات البرمجية المناسبة لكل وظيفة فيما يلي ..  •

 

o 

o 

o 

 

o 

o 

o 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

      

 

 

 

 

 

 

 

      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 هـ 1445التاريخ :      /        /  الاحداثيات في البرمجة – 2الدرس 

 

 برمجة الروبوت الافتراضي-3الوحدة 

 الاجابة الصحيحة اختاري   •

 

o o o o 

 

o  o o  o 

 

o o o o 

 

o o o o 

 

o o o o 

 

o o o o 
 

 صح أم خطأ ؟ •

 الإجابة  العبارة 

 XY خطأ 

 صح  

 صح  

   



           

            

 

 

 

 

     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 هـ 1445التاريخ :      /        /  الحركة التلقائية  – 3الدرس 

 

 الافتراضيبرمجة الروبوت -3الوحدة 

 اختاري الاجابة الصحيحة  •

 

 

o o o o 

 

o  o o  o 

 

o o o o 

 

o o o o 
 

 صح أم خطأ ؟ •

 الإجابة  العبارة 

 صح  

 صح  

 خطأ  

 صح  

   



 

 

 

 

 

 

 هـ1445مشروع الاختبار العملي النهائي لمادة المهارات الرقمية للصف أول متوسط الفصل الدراسي الثالث 

 : آر في كود فيكس  منصة  على  ما يلي  طبقي  الروبوت لبرمجة دراستك خلال   من

رسم مربغ باللون الأحمر ثم صوري شاشة   من الروبوت يُمكن  برنامج  لإنشاء  قماش الفن  لعب  استخدمي ساحة

 الأوامر وساحة اللعب وأرسليها عبر الرابط في الموعد المحدد ..

 معايير التقييم

 الدرجة  المطلوب 
درجة  

 الطالبة

  

  

  

 100 

 100 

  

  

  

 400 

 90 

  

  

  

  

 

 

 معلمة المادة .. منال الزهراني 



 ʭ
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  اوراق عمل
  المهارات الرقمية 

  متوسط أولالصف  

  الثالث الفصل الدراسي  

  

  

  

 

 

  اسم الطالب 

  متوسط (      )  اول الفصل 
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  ᢝᣦ طاتها  تحمل دوالᘭمة وسᘭن من مكونة قᗫᣆعن  
ً
 .خطأ أو  صواب  تكون ما  عادة

 ᡵᣂــــ ــــدوال أᜧــــ ــــة الــــ   المنطقᘭــــ
᠍
ᢝ  شــــــــيوعا

ᡧᣚ ــــامج ــــل ماᘌكروســــــــوفت برنــــ ــــوم إᜧســــ ــــឝجراء وتقــــ ــــار  بــــ ᢝ  اختᘘــــ
ᡨᣛــــنط ــــد  مــــ ــــة وتعᘭــــ ــــة واحــــــــدة قᘭمــــ  لنᘭᙬجــــ

ـــــأ  أو  صـــــــــواب ـــــذلك  خطــــ ـــــوي أن ᘌمكـــــــــن لــــ ـــــارة تحتــــ ـــــᣢ   (IF)  عᘘــــ ᡧ  عــــ ᢕᣌـــــ ـــــد  نᘭᙬجتــــ ـــــون وقــــ ـــــم النᘭᙬجـــــــــة تكــــ ـــــص أو  رقــــ ـــــᡨᣎ  أو  نــــ ـــــة حــــ ـــــة ومـــــــــن أخـــــــــرى،  دالــــ  أمثلــــ
 :استخداماتها

 .  
 .  

ᗫط الصᘭغة ᛿ما ᛿IF   ᢝᣢᘌما ᘌمكن كتاᗷة دالة  ᡫᣃ ᢝ
ᡧᣚ ة ᡫᣃاᘘم=IF(Logical_test;Value_if_true;Value_if_false) :  

 IFدالة ال اخᡨᣂ >  منطقᘭة قائمة>  الدالات مكتᘘة>  الصيغ تبᗫᖔب من إدراجها  خلال من أو  
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ـــــل:  ــات مثــــ ـــ ـــــن المخططــــ ــد مــــ ـــ ــᖔع جدᘌــــ ـــ ــة إدراج نــــ ـــ ـــــدرس كᘭفᘭــــ ــذا الــــ ـــ ᢝ هــــ
ᡧᣚ تعلمᙬــ ـــ ـــــطســــ ـــــᢝᣗ  المخطــــ ــدائري  و  الخــــ ـــ ـــــط الــــ ــᘭط المخطــــ ـــ ـــــᢕᣂ تخطــــ ــة تغيــــ ـــ طᗫᖁقــــ
ــة تغيــــــᢕᣂ تخطــــــᘭط المخطــــــط .المخطــــــط ᢝ تتغــــــᗷ ᢕᣂمــــــرور   وطᗫᖁقــــ

ᡨᣎانــــــات الــــــᘭــار الب ــاهد كᘭــــــف ᘌمكنــــــك اســــــتخدام المخطــــــط الخــــــᢝᣗ لإظهــــ الوقــــــت، لᙬشــــ
 ᢝᣗل المخطط الخᘌمكنك إضافة وتعدᘌ  

ـــة، فـــــــᘭمكن ــات البᘭانᘭــــ ـــر نفســـــــه عـــــــᣢ المخططـــــ ــᙬند، وᗫنطبـــــــق الأمــــ ـــيق المتقـــــــدم عـــــــᣢ مســـــ ـــق الت ســــ ــة تطبيــــ ᢝ الصـــــــفوف الســـــــاᗷقة كᘭفᘭـــــ
ᡧᣚ ـــت  لقـــــــد تعلمــــ

ᢝ تظهر علامتا تبᗫᖔب جدᘌدتان. 
ᡧᣍاᘭد المخطط البᘌمجرد تحدᗷ افة خصائصها. لاحظ أنه᛿ألوانها وخطوطها و ᢕᣂتغي 

 
  

الوحدة الأولى   تدريبات     
    السؤال الاول اجب بصح امام العبارة الصحيحة وخطأ امام العبارة الخاطئة   

ᢝ تحمل وسᘭطاتها ونتائجها قᘭمة مكونة من عنᗫᣆن عادة ما تكون صواب أو خطأ  .١
ᡨᣎال ᢝᣦ ةᘭالدوال المنطق    

ᢝ برنامج ماᘌكروسوفت إᜧسل  IFتعد دالة  .٢
ᡧᣚ 

᠍
    واحدة من أᡵᣂᜧ الدوال شيوعا

    لا تكون نᘭᙬجتها نص IFعᘘارة  .٣
    لا ᘌمكن أن تكون نᘭᙬجتها دالة أخرى  IFعᘘارة  .٤
    IFلا ᘌمكن إجراء العملᘭات الحسابᘭة بواسطة دالة  .٥
ᗫط الصᘭغة ᘌجب الضغط عᣢ زر  IFعند الانتهاء من كتاᗷة دالة  .٦ ᡫᣃ ᢝ

ᡧᣚEnter    
ᢝ تتغᗷ ᢕᣂمرور الوقت  .٧

ᡨᣎانات الᘭلإظهار الب ᢝᣗمكن استخدام المخطط الخᘌ    
    لا ᘌمكن تغيᢕᣂ نمط المخطط الخاص ᗷك  .٨
    مخطط جدᘌد ر ᘌمكن تغيᢕᣂ نᖔع المخطط من خلال فتح نافذة تغيᢕᣂ نᖔع المخطط واختᘭا .٩

    

  

 ĝالاجابة الصحيحة السؤال الثا ĉاخ  

  

ᢝ تحمل وسᘭطاتها ونتائجها قᘭمة مكونة من عنᗫᣆن عادة ما تكون صواب أو خطأ :  .١
ᡨᣎالدوال ال  

  الدوال المثلثᘭة  د  الدوال المالᘭة   ج   الدوال المنطقᘭة  ب  الدوال الᗫᖁاضᘭة  أ
  دالة تقوم بឝجراء مقارنات منطقᘭة وᗫمكن أن ᘌكون لها نᘭᙬجتان صواب وخطأ :  .٢
  Ifدالة    د  Sumدالة   ج  Averageدالة   ب  Maxدالة   أ

  تᘘدأ جميع الدوال ᗷعلامة :  .٣
  *  د  –  ج  +  ب   =  أ

  لتغيᢕᣂ شᜓل المخطط ᙏستخدم :  .٤
تᛳب    د  إدراج الأشᜓال   ج  أنماط الأشᜓال   ب  الحجم  أ ᡨᣂال  

  نᖔع من أنواع المخططات ᛒستخدم لعرض ال سب المئᗫᖔة :   ٥
طة    أ ᡫᣃب  مخطط الأعمدة والأ   ᢝᣗد  المخطط الدائري  ج  المخطط الخ   ᢝᣐالمخطط المسا  
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ن الجميــــــع مــــــن رؤᗫــــــة وفهــــــم
᠓

مكــــــ
ُ
مــــــا تعرضــــــه مــــــن خــــــلال  ᘌُعــــــدّ أحــــــد أهــــــم بــــــرامج العــــــروض التقدᘌمᘭــــــة وᚱســــــتخدم لعــــــرض الأفᜓــــــار والمشــــــارᗫــــع ᗷصــــــورة ت

ـــث ᘻشـــــــᘘه  ائح، حᘭــــ ᡫــ ــافة النصـــــــوصمجموعـــــــة مـــــــن الᣄـــــ ᘌ ᢝمكـــــــن إضـــــ
ᡨᣎـــفحة الفارغـــــــة الـــــــ ᗫحة الصــــ ᡫــ ـــتص   الᣄـــــ والصـــــــور والفᘭـــــــديو والأصـــــــوات إليهـــــــا، وتخــــ

، وᗫمكـــــــن اســـــــتخدام العـــــــروض ᢝᣥᘌمـــــــن عرضـــــــك التقـــــــد ᡧ ᢕᣌجـــــــزء معـــــــᗷ حـــــــةᗫ ᡫᣃ ـــــــل᛿ (... ـــــــهᘭف ᡨᣂم، العمـــــــل، الᘭمختلـــــــف المجـــــــالات (التعلـــــــ ᢝ
ᡧᣚ ـــــــةᘭمᘌالتقد. 

ᢝ تᙬسم 
ᡨᣎنامج بواجهة المستخدم ال ᢔᣂال ᡧ ᢕᣂالسهولةيتمᗷ.  

  ᡧ ᢕᣌــار مـــــن بـــــ ــد تقدᘌمـــــه، وᗫمكنـــــك الاختᘭـــ ᢝ العـــــرض التقـــــدᢝᣥᘌ عـــــᣢ الموضـــــᖔع الـــــذي تᗫᖁـــ
ᡧᣚ ائح ᡫــ ــد عـــــدد الᣄـــ ᘌعتمـــ

 ᣢــاءً عــــــ ائح بنــــ ᡫــ ــة مــــــن الᣄــــ ــزء  أنــــــواع مختلفــــ ائح أفضــــــل إذا ᛿ــــــان الجــــ ᡫــ ــاط الᣄــــ عــــــدُّ ᗷعــــــض أنمــــ
ُ
ــة. وت ᗫحــــ ᡫᣃ ــــــل᛿ ᢝ

ᡧᣚ ــه الموضــــــᖔع الــــــذي يــــــتم عرضــــ
ـــون الأنمـــــــاط ا ، بᚏنمـــــــا تكــــ ــ᠍ ᗫحة نصـــــ ᡫــ ــᜓل  الأᜧـــــــᢔᣂ مـــــــن الᣄـــــ ᗫحة ᚽشـــــ ᡫــ الأخـــــــرى أفضـــــــل لإضـــــــافة الوســـــــائط المتعـــــــددة أو لتنظـــــــᘭم معلومـــــــات الᣄـــــ

  .مختلف

  . ᢝᣥᘌعرضك التقد ᣠة إضافة صورة إᘭفᘭك ᣢحةأولا لتتعرف عᗫ ᡫᣄتب عنوان الᜧا. 

  ᢝᣦ مواضـــــع  ᣢـــــل  وأســـــفل أعـــــ᛿ ،ــة ᗫحـــ ᡫᣃ ـــــة  مـــــن تمكنـــــكᗷــات كتا ــر  التقـــــدᢝᣥᘌ  العـــــرض حـــــول معلومـــ ᢝ  وتظهـــ
ᡧᣚ  

ائح ᛿افة ᡫᣄال. 

  ᢝᣦ ســــــتخدم جــــــاهزة قوالــــــبᘻ ــــــد  لإضــــــافةᘌقات الألــــــوان مــــــن العدᘭللعــــــرض والت ســــــ  ᢝᣥᘌᜓــــــل التقــــــدᗷ صــــــبح ســــــهولةᘭالعــــــرض ل 

 ᡵᣂᜧة أᘭجاذب. 

  ᢝ
ᡧᣚ مكنــــــك تطبيــــــق طــــــرق عــــــرض مختلفــــــةᘌ  ᣢســــــاعدك عــــــᙬــــــت ل ᗫᖔᗖاورᗷ كروســــــوفتᘌــا التعامــــــل مــــــع  ما المســــــᙬند، ᛿مــــ

ا 
᠍
ᢝ ماᘌكروسوفت وورد تعلمت ساᗷق

ᡧᣚ.   

  

  

ات ᗷعض إضافة ᘌمكن جاذبᘭة أᡵᣂᜧ  التقدᢝᣥᘌ  العرض لجعل ᢕᣂة التأثᘭمثل للعرض المرئ: 

   ات ᢕᣂالحركة تأث  ᢝ
ᡨᣎحة من الانتقال عند  تحدث الᗫ ᡫᣃ لأخرى.  

  ات ᢕᣂـــأث ــــة تــــ ـــات خاصــــ ᗫحة ᗷمحتᗫᖔــــ ᡫــــ ــــور  ᛿النصـــــــوص  الᣄــــ ـــا  والصــــ ــــر  وجعلهــــ ᢝ  تظهــــ
ᡧᣛـــت ــــدرᗫجᘭا  وتخــــ ــــا  يتغـــــــᢕᣂ  أو  تــــ  أو  حجمهــــ

 .لونها

  ـــــᜓل ـــــذا الشــــ ا. وᗖــهــــ ــ᠍ ـــ ـــــور أᘌضــــ ـــــوص والصــــ ـــــديو ᗷالإضـــــــــافة إᣠ النصــــ ـــــع صـــــــــوت وفᘭــــ ـــــᣢ مقطــــ ـــــدᢝᣥᘌ عــــ ـــــرض التقــــ ـــــوي العــــ ـــــن أن ᘌحتــــ ᘌُمكــــ

ـــــرض ـــــاء عــــ ـــــتطيع إᙏشــــ ـــــدد الوســـــــــائط ᘻســــ ــاز   .متعــــ ـــ ـــــن جهــــ ᢝ مــــ
ᡨᣍـــــو ـــــف صــــ ـــــن ᘌمكنـــــــــك إضـــــــــافة ملــــ ᢝ مــــ

ᡨᣍـــــو ـــــع صــــ ـــــك أو مقطــــ ـــــب الخـــــــــاص ᗷــــ الحاســــ
 الوسائط أو ᘻسجᘭل صوتك
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ـــــــم ـــــــة اســـــــــــتخدام رســــ ـــذكر كᘭفᘭــــ ــــ ـــل؟ SmartArt هـــــــــــل تتــــ ــــ ـــــــوفت إᜧســــ ᢝ ماᘌكروســــ
ᡧᣚ ـــتخدمة ــــ ــات المســــ ـــــ ᢝ ماᘌكروســـــــــــوفت وورد والمخططــــ

ᡧᣚ ـــــــــــد هـــــــــــذهᘭتف 
ᢝ عرض تقدᢝᣥᘌ واحد

ᡧᣚ ᣅد من العناᘌجمع العد ᢝ
ᡧᣚ ت ᗫᖔᗖاورᗷ كروسوفتᘌبرنامج ما ᢝ

ᡧᣚ الأدوات. 

ᢝ هــــــذا 
ᡧᣚᣠــات إ ا ᗷالبᘭانــــ ــ᠍ ــد ذلــــــك، ستضــــــᘭف مخططــــ . ᗷعــــ ᡧ ᢕᣌــال المحتملــــــ ــة لعمــــــلاء الأعمــــ ــة مᗖᖁعــــ ــة عملــــــك عــــــن طᗫᖁــــــق إدراج قائمــــ ي خطــــ ᡵᣂــت  الــــــدرس، ســــ

ا سᙬتعلم ᗷعض النصائح لجعل عرضك التقدᢝᣥᘌ أᡵᣂᜧ جاذبᘭة للمشاهد أو للجمهور ᠍ ᢕᣂك، وأخᗷ ائح الخاصة ᡫᣄال. 

 SmartArt ل هوᘭتمث  ᢝ
᡽ᣍساعد  والمخططات،  للمعلومات   مرᚱو  ᣢشاء عᙏة رسومات إᘭحᘭة توضᘭᜓل الجودة عالᗷ  سهولة. 

  ـــــل هـــــوᘭتمث  ᢝᣥــة رســــــ ــدول بᘭانـــــات تحᗫᖔــــــل ᘌمكـــــن فمـــــثᢿً  الأرقـــــام مـــــن لمجموعـــ ᢝ  مخطـــــط إᣠ رقـــــᢝᣥ  جـــ
ᡧᣍــا  مصــــــور  بᘭـــ

 .قراءتها عملᘭة لᛳسهل

 :ممتاز تقديمي عرض لإنشاء تلميحات

   

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

مــن وقــت العــرض   حــدد
ــت ــد اسـ ــدة الجيـ خدام قاعـ

والتـــي تـــنص   ١٠/٢٠/٣٠
ــن  ــد عـ ــرض لايويـ  ١ان العـ

ــرض  شــرائح  ــدة الع  ٢٠وم
 ٣٠دقيقة وحجم الخط 

 بدقــــة هــــدفك حــــدِّد
ــدًا  ــوعك جيــ ادرس موضــ

ــدد ــاهيم  ٦ - ٥ وحـــ مفـــ
ــالها  ــد إيصــ ــة تريــ رئيســ

ــدأ لجمهـــورك قبـــل أن  تبـ
ــاء العـــــرض  فـــــي إنشـــ

 .التقديمي

ــارك الجمهــور  جمهــورك اعــرف ــد ضــع فــي اعتب وخلفيــاتهم ، فهــذا سيســاعدك علــى تحدي
التوصـــيل. يجـــب أن يكـــون هـــدفك هـــو إثـــارة إعجـــاب جمهـــورك بعمـــق  المحتـــوى وطريقـــة 

 .من إبهارهم بعرض معلومات ليس لها صلة  معرفتك بالموضوع

ــافظ ــى حـــــ ــرض علـــــ  العـــــ
 حيويـــــة بصـــــورة التقـــــديمي

ا  وممتعـــة ا ومتحمســـً كـــن إيجابيـــً
ــان،  ــدر الإمك ــديم عرضــك ق ــاء تق أثن
ــدم ــذكر المُقـــــ ــالجمهور يتـــــ   فـــــ

ــره بغــض  ــر مــن غي ــتحمس أكث الم
 .النظر عن جودة العرض

إن تقــديم العــرض فــي الفصــل الدراســي يعنــي جمهــورًا   ًالعــرض مكــان مــن تحقــق
ا  أفضــل. أمــا القاعــة الكبيــرة فتعنــي وجــود جمهــور أكثــر،  تفــاعلاً أقــل، ولكنــه يعنــي أيضــً

ــود ــى وج ــاج إل ــد تحت ــذلك فق ــي  ول ــوت لك ــرات الص ــالميكروفون ومكب ــافية ك ــدات إض مع
تحقــق مــن المعــدات قبــل البــدء بــالعرض، واســتعن  .يــتمكن الجميــع مــن ســماعك
ــن ــن تمك ــق م ــك للتحق ــماعك.  بزملائ ــن س ــة م ــي للقاع ــزء الخلف ــي الج ــخاص ف الأش

وقوفــك بحيــث يكــون الجميــع قــادرًا علــى رؤيتــك  حــدد مكــان جهــاز العــرض ومكــان
 .وسماعك

 التقديمي العرض تحضير

ــدًا وابحــث عــن  ادرس موضــوعك جي
ــادر  ــي المصـــــ ــات فـــــ المعلومـــــ

ــب ــة كالكتـــ ــت  المختلفـــ والإنترنـــ
وتحقــق مــن المعلومــات التــي تعثــر 
ــدرًا واحـــدًا ــد مصـ ــا ولا تعتمـ  عليهـ

موضـــوعك فـــي للمعلومـــات. نظـــم 
ــب  ٤أو  ٣ ــة، وتجنـــ ــاط فرعيـــ نقـــ

ــي ــة فـ ــوع  المبالغـ ــل الموضـ تحليـ
واســـتخدام الكثيـــر مـــن النصـــوص، 

تـــزدحم  ولا تجعــل شــرائح العــرض
بالنصــوص والصــور، حيــث يمكــن أن 
يقتصـــــــر محتـــــــوى الشـــــــريحة 

ــورة أو على ــطر وصــــ ــعة أســــ بضــــ
 .صورتين

ــدرب ــى التــ ــاء علــ  إلقــ
 التقديمي العرض

العرض  عليك أن تتدرب على  
ــورة جيدة بعد   التقديمي بصـ

من إعــداده. حــاول    الانتهــاء
ــواء   ــوعـك ســ تقـديم موضــ

ــتعانة بالملاحظات أو    بالاســ
إذا  ــا، وبهــذه الطريقــة  دونه
اء العرض   ا أثنـ فقـدت نقطـة مـ

ــديـمـي الـعـثـور   الـتـق ــك  يـمـكـن
عليها بســــهولة مرة أخرى. 
ــوت   تدرب على التحدث بصــ
نـبـرات   وبـ فـع  ومـرتـ ــح  واضـــ

 .متنوعة 

  والحركيـة   الانتقـاليـة  التـأثيرات  اســــتخـدام استخدام الألوان المناسبة
ــهم التأثيرات الانتقالية والحركية في الحفاظ   تســ

ــة، لذلك من   على تركيز جمهورك ــاشـ على الشـ
د ات تظهر واحـدًا بعـ ــوعـ ة الموضــ د رؤيـ الآخر   الجيـ

وليس كلها معًا، ولكن دون المبالغة في استخدام  
لأن كثرتها ســــتؤدي إلى تشــــتت    التأثيراتهذه  

محتوى  الجمهور وربمـا إثـارة اهتمـامـه بهـا أكثر من
 العرض التقديمي ذاته
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الثانية الوحدة    تدريبات     
    السؤال الاول اجب بصح امام العبارة الصحيحة وخطأ امام العبارة الخاطئة   

    الشريحة هي صفحة العرض التقديمي الخاص بك .١
٢.  ᢝᣥᘌد قوله خلال العرض التقدᗫᖁتذكر ما ت ᣢد الملاحظات عᘭتف    
ᢝ العرض التقدᢝᣥᘌ عᣢ الموضᖔع الذي تᗫᖁد تقدᘌمه  .٣

ᡧᣚ ائح ᡫᣄعتمد عدد الᘌ    
٤.  ᢝᣥᘌعرضك التقد ᣠمكن إدراج صور إᘌ لا    
    ᘌمكن إضافة العدᘌد من الألوان والسمات للعرض التقدᢝᣥᘌ لᘌ ᢝᣟصبح أᡵᣂᜧ جاذبᘭة .٥
ات المرئᘭة الرائعة إلᘭه  .٦ ᢕᣂعض التأثᗷ ك فعله هو إضافةᘭل ما عل᛿ ةᘭجاذب ᡵᣂᜧأ ᢝᣥᘌلجعل عرضك التقد    
ات الحركة :  .٧ ᢕᣂب تأثᛳحة توضح ترتᗫ ᡫᣄال ᢝ

ᡧᣚ عات النصᗖᖁمن م ᣄᛒالجانب الأ ᣢة الموجودة ع ᢕᣂالأعداد الصغ    
ات الحركة  .٨ ᢕᣂب تأثᛳترت ᢕᣂمكن تغيᘌ لا    
    ᘌحتوي العرض التقدᢝᣥᘌ عᣢ مقطع صوت وفᘭديو ᗷالإضافة إᣠ النصوص والصور ᘌمكن أن  .٩

    ᗷالمحافظة عᣢ الᛞساطة والوضᖔح  SmartArtينصح عند استخدام  .١٠
١١. ᢝ

ᡧᣍاᘭالمخطط الب ᣅر عناᗫᖁمكن تحᘌ لا    
١٢. ᢝᣥᘌإلقاء العرض التقد ᣢك التدرب عᘭجب علᘌ لا    
  

 ĉاخ ĝالاجابة الصحيحة السؤال الثا  

  

١.  : ᣥسᘻ ط هذا الملفᘘض ᣢدة لمساعدتك عᘌب جدᗫᖔتظهر علامة تب ᢝ
ᡨᣍعند إدراج ملف صو  

  مراجعة  د  انتقالات    ج  خᘭارات الᙬشغᘭل   ب   تصمᘭم  أ
ائح ᗷحجم أصغر :  .٢ ᡫᣄيح لك مشاهدة الᙬت ت ᗫᖔᗖبور ᢝ

ᡧᣚ من طرق العرض المختلفة  
ائح   ب   لعادي ا  أ ᡫᣄء مما سبق   د  عرض القراءة   ج  فارز ال ᢝ

ᡫᣒ لا  
ائح    . ٣ ᡫᣄافة ال᛿ ᢝ

ᡧᣚ وتظهر ᢝᣥᘌة معلومات حول العرض التقدᗷكتا ᢝ
ᡧᣚ ساعدكᘻ حةᗫ ᡫᣃ ل᛿ وأسفل ᣢمواضع أع ᢝᣦ  

  تعليق   د  WordArt  ج    الرأس والتذيᘭل  ب   مᗖᖁــع نص  أ
  ᘌعتᢔᣂ أحد أهم برامج العروض التقدᘌمᘭة :   ٤
  ماᘌكروسوفت وورد  د  ماᘌكروسوفت بورᗫᖔᗖ ت   ج  ماᘌكروسوفت اᜧسل   ب   ماᘌكروسوفت اᜧسس   أ
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 الافتراضي؟ الواقع هو ما 

ــاة هــــــو  ــون أن ᘌمكــــــن محاᝏــــ ــابهة تكــــ ᢝ  للعـــــــالم مشــــ
ᡨᣛᘭــ ــة أو  الحقــــ   مختلفــــ

᠍
ــا ــتم عنــــــه، تمامــــ ــة ᗷاســــــتخدام ذلـــــــك وᗫــــ ــطناعᘭة بᚏئــــ ــتم اصــــ ــاؤها  يــــ  ᗷاســـــــتخدام اᙏشــــ

امج، ᢔᣂقة للمستخدم وتقدم الᗫᖁطᗷ عتقد  تجعلهᘌ  ئة أنهاᚏة بᘭقᘭلها حقᘘتقᗫو. 

 الافتراضي الواقع روبوت: 

ــــــة ــــــن مجموعــــ ــــــتخدم الأدوات مــــ ــــــاء ᘻســــ ــــــات لإᙏشــــ ــــــᘭة روᗖوتــــ اضــــ ᡨᣂــا  اف ــــ ــــــد  ومحاᝏاتهــــــــــا، وᗖرمجتهــــ ــــــᘭلة وتعــــ ــــــة وســــ ــــــرف مهمــــ ــــــᣢ  للتعــــ ــــــاهᘭم عــــ ــــــة مفــــ  الطبᘭعــــ
ها  والقوة ᛿الحركة  المختلفة ᢕᣂوتأث  ᣢوت عᗖالرو. 

 الافتراضية الروبوتات استخدام مزايا بعض: 
  ᢝ

ᡧᣎالحاجة عن تغ ᣠوالأجهزة المعدات إ  ᢝ
ᡨᣎللتلف تتعرض قد  ال.  

  د  توفرᗫᖂوتات من المᗖأقل بتᜓلفة والمسارات والوظائف والخصائص الرو.  
 عᣃأ  ᢝ

ᡧᣚ شافᙬᜧحها الأخطاء اᘭوتصح  
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  آر في كود فيكس روبوتبيئة(VEXcode VR) 

ــة برمجᘭـــــــة منصــــــة مجᘭـــــــة، اللبنـــــــات اســــــتخدام عـــــــᣢ  قائمــــ ᢔᣂــة ال ــكراᘻش مـــــــن ومدعومــــ مجᘭـــــــة اللبنـــــــات ســــــحب طᗫᖁـــــــق عــــــن الاســـــــتخدام وســـــــهولة ســــ ᢔᣂال 
ᣠلها  العمل مساحة إᘭوتوص ،

᠍
  hƩps://vr.vex.com  الᗫᖔب موقع طᗫᖁق عن إليها  الوصول وᗫمكن معا

 

 اللعب ساحة مفهوم: 

ــاحة ــᘭة مســــ اضــــ ᡨᣂوت خاصــــــة افᗖــــــالروᗷ  ᢝ
ᡧᣔا ᡨᣂــــــذ  مــــــن تمكنــــــك الافــــــᘭطــــــرق  برامجــــــك تنفᗷ ،مكــــــن مختلفــــــةᗫــــــار  وᘭالاخت  ᡧ ᢕᣌــ ــاحات بــــ  المختلفــــــة، اللعــــــب ســــ

 ᡵᣂᜧاللعب ساحات وأ  
᠍
 (Art Canvas) قماش الفن لوحة ᢝᣦ  شيوعا

 مكنـــــك :المختلفــــة العــــرض طــــرقᘌ شــــاء عنـــــد  المتاحـــــة المختلفــــة العـــــرض طـــــرق  مــــن الاســـــتفادةᙏوتـــــات إᗖالرو  ᢝ
ᡧᣚ كسᘭكـــــود   فـــــ  ᢝ

ᡧᣚ 

 ثلاث وᗫوجد  آر 

 :العرض طرق  من أنواع

 (Top Camera)  من اللعب ساحة عرض  ᣢشᜓل الأعᚽ  ،امل᛿  الوضع وهو  ᢝ
ᡧᣔا ᡨᣂالاف 

 (Chase Camera)  عرض  ᢝ
ᡵᣍعاد  ثلاᗷوت الأᗖة مع للروᘭك إمᜓانᗫᖁا  اتجاه تح ᢕᣂامᝣاستخدام الᗷ الفأر 

 (First Person Camera)   ᣥســــــᘻ   ا ᢕᣂــــــام᛿ ــــــأن اللعــــــب ســــــاحة وتعــــــرض الســــــائق᛿هنــــــاك و  
᠍
 ســــــائقا

 .الداخل من الروᗖوت ᘌقود 
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   آر في كود فيكس منصة في برنامج إنشاء (VEXcode VR) 
مجة مختلفة طرق  ثلاث يوجد  ᢔᣂلل  ᢝ

ᡧᣚ كسᘭكود   ف  ᢝ
ᡧᣚ  آر  ᢝᣦو   ᢝᣠالتا᛿: 

  استخدام وذلكᗷ ش لبناتᘻة سكراᘭمج ᢔᣂال.  
       ــاء نـــامج إᙏشـ ᢔᣂاســـتخدام الᗷ ــات ــة اللبنـ مجᘭـ ᢔᣂــع ال ــة مـ ــة إمᜓانᘭـ  معاينـ

ة إᙏشاؤه يتم الذي ᗷايثون برنامج ᡫᣃاᘘشᜓل مᚽ  ᢝᣠآ. 
  ق عنᗫᖁمجة ط ᢔᣂة الᘭاستخدام النصᗷ ايثونᗷ.  

 البرمجية اللبنات فئات:  

  اللبنات تجمع
᠍
ᢝ  معا

ᡧᣚ محددة فئات  
᠍
ᡧ  واستخدامها، لنوعها  طᘘقا ᢕᣂل  وتتم᛿ لون فئةᗷ  ᡧ ᢕᣌمع  ᢝᣦو   ᢝᣠالتا᛿: 

  

 العمليات تسلسل: 

مجᘭة اللبنات رᗖط يتم ᢔᣂعضها  الᘘعض بᘘتم الᗫذها  وᘭوت بواسطة تنفᗖالرو  
᠍
تᚏبها، وفقا ᡨᣂتم لᗫذ  وᘭعضها  المتصلة اللبنات تنفᘘفقط ب.  
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 العرض تحكم ووحدة المراقبة تحكم وحدة: 

ات، وقᘭم المسᙬشعرات حالة عᣢ  والاطلاع الرسائل لعرض ᘻستخدم ᢕᣂستخدم المتغᘻانات لجمع وᘭخراج البលالمعلومات و.  
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 المستشعرات: 

ــد  ــ ᢝ  يوجــــ
ᡧᣚ كسᘭــ ــ ــود   فــــ ــ ᢝ  كــــ

ᡧᣚ  ة آر ــدّ ــ ــــعرات عــــ ــتخدامها  ᘌمكــــــــن مسᙬشــــ ــ ــــتحᜓم اســــ ᢝ  للــــ
ᡧᣚ ــة ــوت حركــــــ ــ ــــة، الروᗖــــ ــــتخدم المختلفــــ ــــاف وᘻســــ ات لاᙬᜧشــــ ᢕᣂــــ ᢝ  التغــــ

ᡧᣚ 
 .ᗷالروᗖوت المحᘭطة البᚏئة

 :(Gyro sensor) الجيرسكوب مستشعر 

ᢝ  يوجــــــد 
ᡧᣚ الجــــــزء  ᢝ

ᡧᣛــــــوت مــــــن الخلــــــᗖســــــتخدم الروᚱحــــــدد  لأنــــــه للملاحــــــة وᘌ ــاه ــاف واتجــــــاه ᣃعتــــــه وᗫقــــــᛳس الروᗖــــــوت اتجــــ  ومسᙬشــــــعر  الروᗖــــــوت، انعطــــ
سكوب ᢕᣂوت حركة عن المسؤول هو  الجᗖشᜓل الروᚽ مᘭصورة وانعطافه مستقᗷ حةᘭصح. 

 الجيرسكوب مستشعر باستخدام الروبوت موقع استشعار: 

ᢝ  الموجودة اللبنات ᙏستخدم ᗷالدرجات الموضع وزاوᗫة الروᗖوت موضع احداثᘭات عᣢ  للحصول
ᡧᣚ شعار فئةᙬالاس: 

   ᗷالبوصة أو  ᗷالملᘭمᡨᣂ  (Y) (X)إحداثᘭات موضع قᘭمة لتحدᘌد  الأخرى اللبنات مع رᗖطها  يتم

 ᗷالدرجات للروᗖوت الانعطاف وتحدᘌد  الحاᢝᣠ  الاتجاه لحساب الأخرى اللبنات مع رᗖطها  يتم

 الشرطية الجمل: 

طᘭة الجمـــــــل ᘻســــــتخدم ᡫـــــــᣄال  ᢝ
ᡧᣚ الـــــــتحᜓم  ᢝ

ᡧᣚ ــوب برنـــــــامج ــة بـــــــឝجراءات ᘌقـــــــوم الحاســـــــب وتجعـــــــل الحاســــ  وᗫنفـــــــذ  المنطقᘭـــــــة العᘘـــــــارات عـــــــᣢ  بنـــــــاءً  مختلفــــ
نامج ᢔᣂال  

᠍
  قسما

᠍
مجᘭة التعلᘭمات من معينا ᢔᣂبناءً  ال  ᣢان  إذا  ما  ع᛿ ط ᡫᣄخطأ أو  صواب ال. 

 الشرطية المعاملات: 

طᘭة الجمــــــل كتاᗷــــــة  عنــــــد  ᡫــ ᡧ  للمقارنــــــة المعــــــاملات ᙏســــــتخدم الᣄــــ ᢕᣌم بــــــᘭــ ᢝᣖ  الفحــــــص ونᘭᙬجــــــة النᘭᙬجــــــة، عــــــᣢ  بنــــــاءً  وتᣆــــــفها  القــــ ᡫــــــᣄال  ᢝᣦ  ــا  صــــــواب إمــــ
طᘭة للمعاملات لبنات ثلاث وᗫوجد  خطأ  أو  ᡫᣄال:  
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:( الثالثةالوحدة    تدريبات     

    امام العبارة الخاطئة السؤال الاول اجب بصح امام العبارة الصحيحة وخطأ    

١.  ᢝ
ᡨᣛᘭاة مشابهة للعالم الحقᝏهو محا ᢝ

ᡧᣔا ᡨᣂالواقع الاف    
ات الروᗖوتᘭة فقط  .٢ ᡧ ᢕᣂاستخدام المعدات والتجهᗷ رمجتهاᗖوتات وᗖشاء روᙏمكن إᘌ    
ها للتحᜓم   .٣ ᢕᣂالحركة والقوة وتأث᛿ ة مختلفةᘭم علمᘭمفاه ᣢلة مهمة للتعرف عᘭة وسᘭوتᗖاة الروᝏتعد المحا

  ᗷالروᗖوتات  
  

وسكوب  .٤ ᢕᣂة  الجᗫعة والزاوᣄالاتجاه وال ᣢاس والحفاظ عᘭستخدم للقᛒ شعرᙬارة عن مسᘘع    
ᢝ تمكنك من تنفᘭذ برامجك ᚽسᚏنارᗫوهات مختلفة  .٥

ᡧᣔا ᡨᣂوت الافᗖالروᗷ ة خاصةᘭاض ᡨᣂمساحة اف ᢝᣦ ساحة اللعب    
ᡧ نظام الإحداثᘭات هو نظام مرجᛒ ᢝᣙستخدم الأرقام أو الإحداثᘭات لتحدᘌد موضع نقاط  .٦ ᢕᣌمخطط مع ᢝ

ᡧᣚ محددة    
 ᢝᣦ لوحة الفن قماش .٧

᠍
    من أᡵᣂᜧ ساحات اللعب شيوعا

ᢝ تخᢔᣂ الحاسوب ᗷما ᘌجب أن ᘌقوم ᗷه ومᘌ ᡨᣎفعل ذلك  .٨
ᡨᣎة الᘭط ᡫᣄستخدم الجمل الᘻ    

ᢝ قام بها .٩
ᡨᣎوعدد الانعطافات ال ᢝ

ᡧᣔا ᡨᣂوت الافᗖبع اتجاه الروᙬت 
᠍
    ᘌمكن دائما
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  اوراق عمل
  المهارات الرقمية 

  متوسط أولالصف  

  الثالث الفصل الدراسي  

  

  

  

 

 

  اسم الطالب 

  متوسط (      )  اول الفصل 

 




الحلول
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  ᢝᣦ طاتها  تحمل دوالᘭمة وسᘭن من مكونة قᗫᣆعن  
ً
 .خطأ أو  صواب  تكون ما  عادة

 ᡵᣂــــ ــــدوال أᜧــــ ــــة الــــ   المنطقᘭــــ
᠍
ᢝ  شــــــــيوعا

ᡧᣚ ــــامج ــــل ماᘌكروســــــــوفت برنــــ ــــوم إᜧســــ ــــឝجراء وتقــــ ــــار  بــــ ᢝ  اختᘘــــ
ᡨᣛــــنط ــــد  مــــ ــــة وتعᘭــــ ــــة واحــــــــدة قᘭمــــ  لنᘭᙬجــــ

ـــــأ  أو  صـــــــــواب ـــــذلك  خطــــ ـــــوي أن ᘌمكـــــــــن لــــ ـــــارة تحتــــ ـــــᣢ   (IF)  عᘘــــ ᡧ  عــــ ᢕᣌـــــ ـــــد  نᘭᙬجتــــ ـــــون وقــــ ـــــم النᘭᙬجـــــــــة تكــــ ـــــص أو  رقــــ ـــــᡨᣎ  أو  نــــ ـــــة حــــ ـــــة ومـــــــــن أخـــــــــرى،  دالــــ  أمثلــــ
 :استخداماتها

 .  
 .  

ᗫط الصᘭغة ᛿ما ᛿IF   ᢝᣢᘌما ᘌمكن كتاᗷة دالة  ᡫᣃ ᢝ
ᡧᣚ ة ᡫᣃاᘘم=IF(Logical_test;Value_if_true;Value_if_false) :  

 IFدالة ال اخᡨᣂ >  منطقᘭة قائمة>  الدالات مكتᘘة>  الصيغ تبᗫᖔب من إدراجها  خلال من أو  

  

   



 ʭ
 ١٣من  ٣الصفحة - ١٤٤٦ الثالث الدراسي الفصل –متوسط  اولاوراق عمل (مادة المهارات الرقمية ) الصف 

ـــــل:  ــات مثــــ ـــ ـــــن المخططــــ ــد مــــ ـــ ــᖔع جدᘌــــ ـــ ــة إدراج نــــ ـــ ـــــدرس كᘭفᘭــــ ــذا الــــ ـــ ᢝ هــــ
ᡧᣚ تعلمᙬــ ـــ ـــــطســــ ـــــᢝᣗ  المخطــــ ــدائري  و  الخــــ ـــ ـــــط الــــ ــᘭط المخطــــ ـــ ـــــᢕᣂ تخطــــ ــة تغيــــ ـــ طᗫᖁقــــ
ــة تغيــــــᢕᣂ تخطــــــᘭط المخطــــــط .المخطــــــط ᢝ تتغــــــᗷ ᢕᣂمــــــرور   وطᗫᖁقــــ

ᡨᣎانــــــات الــــــᘭــار الب ــاهد كᘭــــــف ᘌمكنــــــك اســــــتخدام المخطــــــط الخــــــᢝᣗ لإظهــــ الوقــــــت، لᙬشــــ
 ᢝᣗل المخطط الخᘌمكنك إضافة وتعدᘌ  

ـــة، فـــــــᘭمكن ــات البᘭانᘭــــ ـــر نفســـــــه عـــــــᣢ المخططـــــ ــᙬند، وᗫنطبـــــــق الأمــــ ـــيق المتقـــــــدم عـــــــᣢ مســـــ ـــق الت ســــ ــة تطبيــــ ᢝ الصـــــــفوف الســـــــاᗷقة كᘭفᘭـــــ
ᡧᣚ ـــت  لقـــــــد تعلمــــ

ᢝ تظهر علامتا تبᗫᖔب جدᘌدتان. 
ᡧᣍاᘭد المخطط البᘌمجرد تحدᗷ افة خصائصها. لاحظ أنه᛿ألوانها وخطوطها و ᢕᣂتغي 

 
  

الوحدة الأولى   تدريبات     
    السؤال الاول اجب بصح امام العبارة الصحيحة وخطأ امام العبارة الخاطئة   

ᢝ تحمل وسᘭطاتها ونتائجها قᘭمة مكونة من عنᗫᣆن عادة ما تكون صواب أو خطأ  .١
ᡨᣎال ᢝᣦ ةᘭصح  الدوال المنطق  

ᢝ برنامج ماᘌكروسوفت إᜧسل  IFتعد دالة  .٢
ᡧᣚ 

᠍
  صح  واحدة من أᡵᣂᜧ الدوال شيوعا

  خطأ  لا تكون نᘭᙬجتها نص IFعᘘارة  .٣
  خطأ  لا ᘌمكن أن تكون نᘭᙬجتها دالة أخرى  IFعᘘارة  .٤
  خطأ  IFلا ᘌمكن إجراء العملᘭات الحسابᘭة بواسطة دالة  .٥
ᗫط الصᘭغة ᘌجب الضغط عᣢ زر  IFعند الانتهاء من كتاᗷة دالة  .٦ ᡫᣃ ᢝ

ᡧᣚEnter  صح  
ᢝ تتغᗷ ᢕᣂمرور الوقت  .٧

ᡨᣎانات الᘭلإظهار الب ᢝᣗمكن استخدام المخطط الخᘌ  صح  
  خطأ  لا ᘌمكن تغيᢕᣂ نمط المخطط الخاص ᗷك  .٨
  صح  مخطط جدᘌد ر ᘌمكن تغيᢕᣂ نᖔع المخطط من خلال فتح نافذة تغيᢕᣂ نᖔع المخطط واختᘭا .٩

    

  

 ĝالاجابة الصحيحة السؤال الثا ĉاخ  

  

ᢝ تحمل وسᘭطاتها ونتائجها قᘭمة مكونة من عنᗫᣆن عادة ما تكون صواب أو خطأ :  .١
ᡨᣎالدوال ال  

  الدوال المثلثᘭة  د  الدوال المالᘭة   ج   الدوال المنطقᘭة  ب  الدوال الᗫᖁاضᘭة  أ
  دالة تقوم بឝجراء مقارنات منطقᘭة وᗫمكن أن ᘌكون لها نᘭᙬجتان صواب وخطأ :  .٢
  Ifدالة    د  Sumدالة   ج  Averageدالة   ب  Maxدالة   أ

  تᘘدأ جميع الدوال ᗷعلامة :  .٣
  *  د  –  ج  +  ب   =  أ

  لتغيᢕᣂ شᜓل المخطط ᙏستخدم :  .٤
تᛳب    د  إدراج الأشᜓال   ج  أنماط الأشᜓال   ب  الحجم  أ ᡨᣂال  

  نᖔع من أنواع المخططات ᛒستخدم لعرض ال سب المئᗫᖔة :   ٥
طة    أ ᡫᣃب  مخطط الأعمدة والأ   ᢝᣗد  المخطط الدائري  ج  المخطط الخ   ᢝᣐالمخطط المسا  
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ن الجميــــــع مــــــن رؤᗫــــــة وفهــــــم
᠓

مكــــــ
ُ
مــــــا تعرضــــــه مــــــن خــــــلال  ᘌُعــــــدّ أحــــــد أهــــــم بــــــرامج العــــــروض التقدᘌمᘭــــــة وᚱســــــتخدم لعــــــرض الأفᜓــــــار والمشــــــارᗫــــع ᗷصــــــورة ت

ـــث ᘻشـــــــᘘه  ائح، حᘭــــ ᡫــ ــافة النصـــــــوصمجموعـــــــة مـــــــن الᣄـــــ ᘌ ᢝمكـــــــن إضـــــ
ᡨᣎـــفحة الفارغـــــــة الـــــــ ᗫحة الصــــ ᡫــ ـــتص   الᣄـــــ والصـــــــور والفᘭـــــــديو والأصـــــــوات إليهـــــــا، وتخــــ

، وᗫمكـــــــن اســـــــتخدام العـــــــروض ᢝᣥᘌمـــــــن عرضـــــــك التقـــــــد ᡧ ᢕᣌجـــــــزء معـــــــᗷ حـــــــةᗫ ᡫᣃ ـــــــل᛿ (... ـــــــهᘭف ᡨᣂم، العمـــــــل، الᘭمختلـــــــف المجـــــــالات (التعلـــــــ ᢝ
ᡧᣚ ـــــــةᘭمᘌالتقد. 

ᢝ تᙬسم 
ᡨᣎنامج بواجهة المستخدم ال ᢔᣂال ᡧ ᢕᣂالسهولةيتمᗷ.  

  ᡧ ᢕᣌــار مـــــن بـــــ ــد تقدᘌمـــــه، وᗫمكنـــــك الاختᘭـــ ᢝ العـــــرض التقـــــدᢝᣥᘌ عـــــᣢ الموضـــــᖔع الـــــذي تᗫᖁـــ
ᡧᣚ ائح ᡫــ ــد عـــــدد الᣄـــ ᘌعتمـــ

 ᣢــاءً عــــــ ائح بنــــ ᡫــ ــة مــــــن الᣄــــ ــزء  أنــــــواع مختلفــــ ائح أفضــــــل إذا ᛿ــــــان الجــــ ᡫــ ــاط الᣄــــ عــــــدُّ ᗷعــــــض أنمــــ
ُ
ــة. وت ᗫحــــ ᡫᣃ ــــــل᛿ ᢝ

ᡧᣚ ــه الموضــــــᖔع الــــــذي يــــــتم عرضــــ
ـــون الأنمـــــــاط ا ، بᚏنمـــــــا تكــــ ــ᠍ ᗫحة نصـــــ ᡫــ ــᜓل  الأᜧـــــــᢔᣂ مـــــــن الᣄـــــ ᗫحة ᚽشـــــ ᡫــ الأخـــــــرى أفضـــــــل لإضـــــــافة الوســـــــائط المتعـــــــددة أو لتنظـــــــᘭم معلومـــــــات الᣄـــــ

  .مختلف

  . ᢝᣥᘌعرضك التقد ᣠة إضافة صورة إᘭفᘭك ᣢحةأولا لتتعرف عᗫ ᡫᣄتب عنوان الᜧا. 

  ᢝᣦ مواضـــــع  ᣢـــــل  وأســـــفل أعـــــ᛿ ،ــة ᗫحـــ ᡫᣃ ـــــة  مـــــن تمكنـــــكᗷــات كتا ــر  التقـــــدᢝᣥᘌ  العـــــرض حـــــول معلومـــ ᢝ  وتظهـــ
ᡧᣚ  

ائح ᛿افة ᡫᣄال. 

  ᢝᣦ ســــــتخدم جــــــاهزة قوالــــــبᘻ ــــــد  لإضــــــافةᘌقات الألــــــوان مــــــن العدᘭللعــــــرض والت ســــــ  ᢝᣥᘌᜓــــــل التقــــــدᗷ صــــــبح ســــــهولةᘭالعــــــرض ل 

 ᡵᣂᜧة أᘭجاذب. 

  ᢝ
ᡧᣚ مكنــــــك تطبيــــــق طــــــرق عــــــرض مختلفــــــةᘌ  ᣢســــــاعدك عــــــᙬــــــت ل ᗫᖔᗖاورᗷ كروســــــوفتᘌــا التعامــــــل مــــــع  ما المســــــᙬند، ᛿مــــ

ا 
᠍
ᢝ ماᘌكروسوفت وورد تعلمت ساᗷق

ᡧᣚ.   

  

  

ات ᗷعض إضافة ᘌمكن جاذبᘭة أᡵᣂᜧ  التقدᢝᣥᘌ  العرض لجعل ᢕᣂة التأثᘭمثل للعرض المرئ: 

   ات ᢕᣂالحركة تأث  ᢝ
ᡨᣎحة من الانتقال عند  تحدث الᗫ ᡫᣃ لأخرى.  

  ات ᢕᣂـــأث ــــة تــــ ـــات خاصــــ ᗫحة ᗷمحتᗫᖔــــ ᡫــــ ــــور  ᛿النصـــــــوص  الᣄــــ ـــا  والصــــ ــــر  وجعلهــــ ᢝ  تظهــــ
ᡧᣛـــت ــــدرᗫجᘭا  وتخــــ ــــا  يتغـــــــᢕᣂ  أو  تــــ  أو  حجمهــــ

 .لونها

  ـــــᜓل ـــــذا الشــــ ا. وᗖــهــــ ــ᠍ ـــ ـــــور أᘌضــــ ـــــوص والصــــ ـــــديو ᗷالإضـــــــــافة إᣠ النصــــ ـــــع صـــــــــوت وفᘭــــ ـــــᣢ مقطــــ ـــــدᢝᣥᘌ عــــ ـــــرض التقــــ ـــــوي العــــ ـــــن أن ᘌحتــــ ᘌُمكــــ

ـــــرض ـــــاء عــــ ـــــتطيع إᙏشــــ ـــــدد الوســـــــــائط ᘻســــ ــاز   .متعــــ ـــ ـــــن جهــــ ᢝ مــــ
ᡨᣍـــــو ـــــف صــــ ـــــن ᘌمكنـــــــــك إضـــــــــافة ملــــ ᢝ مــــ

ᡨᣍـــــو ـــــع صــــ ـــــك أو مقطــــ ـــــب الخـــــــــاص ᗷــــ الحاســــ
 الوسائط أو ᘻسجᘭل صوتك
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ـــــــم ـــــــة اســـــــــــتخدام رســــ ـــذكر كᘭفᘭــــ ــــ ـــل؟ SmartArt هـــــــــــل تتــــ ــــ ـــــــوفت إᜧســــ ᢝ ماᘌكروســــ
ᡧᣚ ـــتخدمة ــــ ــات المســــ ـــــ ᢝ ماᘌكروســـــــــــوفت وورد والمخططــــ

ᡧᣚ ـــــــــــد هـــــــــــذهᘭتف 
ᢝ عرض تقدᢝᣥᘌ واحد

ᡧᣚ ᣅد من العناᘌجمع العد ᢝ
ᡧᣚ ت ᗫᖔᗖاورᗷ كروسوفتᘌبرنامج ما ᢝ

ᡧᣚ الأدوات. 

ᢝ هــــــذا 
ᡧᣚᣠــات إ ا ᗷالبᘭانــــ ــ᠍ ــد ذلــــــك، ستضــــــᘭف مخططــــ . ᗷعــــ ᡧ ᢕᣌــال المحتملــــــ ــة لعمــــــلاء الأعمــــ ــة مᗖᖁعــــ ــة عملــــــك عــــــن طᗫᖁــــــق إدراج قائمــــ ي خطــــ ᡵᣂــت  الــــــدرس، ســــ

ا سᙬتعلم ᗷعض النصائح لجعل عرضك التقدᢝᣥᘌ أᡵᣂᜧ جاذبᘭة للمشاهد أو للجمهور ᠍ ᢕᣂك، وأخᗷ ائح الخاصة ᡫᣄال. 

 SmartArt ل هوᘭتمث  ᢝ
᡽ᣍساعد  والمخططات،  للمعلومات   مرᚱو  ᣢشاء عᙏة رسومات إᘭحᘭة توضᘭᜓل الجودة عالᗷ  سهولة. 

  ـــــل هـــــوᘭتمث  ᢝᣥــة رســــــ ــدول بᘭانـــــات تحᗫᖔــــــل ᘌمكـــــن فمـــــثᢿً  الأرقـــــام مـــــن لمجموعـــ ᢝ  مخطـــــط إᣠ رقـــــᢝᣥ  جـــ
ᡧᣍــا  مصــــــور  بᘭـــ

 .قراءتها عملᘭة لᛳسهل

 :ممتاز تقديمي عرض لإنشاء تلميحات

   

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

مــن وقــت العــرض   حــدد
ــت ــد اسـ ــدة الجيـ خدام قاعـ

والتـــي تـــنص   ١٠/٢٠/٣٠
ــن  ــد عـ ــرض لايويـ  ١ان العـ

ــرض  شــرائح  ــدة الع  ٢٠وم
 ٣٠دقيقة وحجم الخط 

 بدقــــة هــــدفك حــــدِّد
ــدًا  ــوعك جيــ ادرس موضــ

ــدد ــاهيم  ٦ - ٥ وحـــ مفـــ
ــالها  ــد إيصــ ــة تريــ رئيســ

ــدأ لجمهـــورك قبـــل أن  تبـ
ــاء العـــــرض  فـــــي إنشـــ

 .التقديمي

ــارك الجمهــور  جمهــورك اعــرف ــد ضــع فــي اعتب وخلفيــاتهم ، فهــذا سيســاعدك علــى تحدي
التوصـــيل. يجـــب أن يكـــون هـــدفك هـــو إثـــارة إعجـــاب جمهـــورك بعمـــق  المحتـــوى وطريقـــة 

 .من إبهارهم بعرض معلومات ليس لها صلة  معرفتك بالموضوع

ــافظ ــى حـــــ ــرض علـــــ  العـــــ
 حيويـــــة بصـــــورة التقـــــديمي

ا  وممتعـــة ا ومتحمســـً كـــن إيجابيـــً
ــان،  ــدر الإمك ــديم عرضــك ق ــاء تق أثن
ــدم ــذكر المُقـــــ ــالجمهور يتـــــ   فـــــ

ــره بغــض  ــر مــن غي ــتحمس أكث الم
 .النظر عن جودة العرض

إن تقــديم العــرض فــي الفصــل الدراســي يعنــي جمهــورًا   ًالعــرض مكــان مــن تحقــق
ا  أفضــل. أمــا القاعــة الكبيــرة فتعنــي وجــود جمهــور أكثــر،  تفــاعلاً أقــل، ولكنــه يعنــي أيضــً

ــود ــى وج ــاج إل ــد تحت ــذلك فق ــي  ول ــوت لك ــرات الص ــالميكروفون ومكب ــافية ك ــدات إض مع
تحقــق مــن المعــدات قبــل البــدء بــالعرض، واســتعن  .يــتمكن الجميــع مــن ســماعك
ــن ــن تمك ــق م ــك للتحق ــماعك.  بزملائ ــن س ــة م ــي للقاع ــزء الخلف ــي الج ــخاص ف الأش

وقوفــك بحيــث يكــون الجميــع قــادرًا علــى رؤيتــك  حــدد مكــان جهــاز العــرض ومكــان
 .وسماعك

 التقديمي العرض تحضير

ــدًا وابحــث عــن  ادرس موضــوعك جي
ــادر  ــي المصـــــ ــات فـــــ المعلومـــــ

ــب ــة كالكتـــ ــت  المختلفـــ والإنترنـــ
وتحقــق مــن المعلومــات التــي تعثــر 
ــدرًا واحـــدًا ــد مصـ ــا ولا تعتمـ  عليهـ

موضـــوعك فـــي للمعلومـــات. نظـــم 
ــب  ٤أو  ٣ ــة، وتجنـــ ــاط فرعيـــ نقـــ

ــي ــة فـ ــوع  المبالغـ ــل الموضـ تحليـ
واســـتخدام الكثيـــر مـــن النصـــوص، 

تـــزدحم  ولا تجعــل شــرائح العــرض
بالنصــوص والصــور، حيــث يمكــن أن 
يقتصـــــــر محتـــــــوى الشـــــــريحة 

ــورة أو على ــطر وصــــ ــعة أســــ بضــــ
 .صورتين

ــدرب ــى التــ ــاء علــ  إلقــ
 التقديمي العرض

العرض  عليك أن تتدرب على  
ــورة جيدة بعد   التقديمي بصـ

من إعــداده. حــاول    الانتهــاء
ــواء   ــوعـك ســ تقـديم موضــ

ــتعانة بالملاحظات أو    بالاســ
إذا  ــا، وبهــذه الطريقــة  دونه
اء العرض   ا أثنـ فقـدت نقطـة مـ

ــديـمـي الـعـثـور   الـتـق ــك  يـمـكـن
عليها بســــهولة مرة أخرى. 
ــوت   تدرب على التحدث بصــ
نـبـرات   وبـ فـع  ومـرتـ ــح  واضـــ

 .متنوعة 

  والحركيـة   الانتقـاليـة  التـأثيرات  اســــتخـدام استخدام الألوان المناسبة
ــهم التأثيرات الانتقالية والحركية في الحفاظ   تســ

ــة، لذلك من   على تركيز جمهورك ــاشـ على الشـ
د ات تظهر واحـدًا بعـ ــوعـ ة الموضــ د رؤيـ الآخر   الجيـ

وليس كلها معًا، ولكن دون المبالغة في استخدام  
لأن كثرتها ســــتؤدي إلى تشــــتت    التأثيراتهذه  

محتوى  الجمهور وربمـا إثـارة اهتمـامـه بهـا أكثر من
 العرض التقديمي ذاته
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الثانية الوحدة    تدريبات     
    السؤال الاول اجب بصح امام العبارة الصحيحة وخطأ امام العبارة الخاطئة   

  صح  الشريحة هي صفحة العرض التقديمي الخاص بك .١
٢.  ᢝᣥᘌد قوله خلال العرض التقدᗫᖁتذكر ما ت ᣢد الملاحظات عᘭصح  تف  
ᢝ العرض التقدᢝᣥᘌ عᣢ الموضᖔع الذي تᗫᖁد تقدᘌمه  .٣

ᡧᣚ ائح ᡫᣄعتمد عدد الᘌ  صح  
٤.  ᢝᣥᘌعرضك التقد ᣠمكن إدراج صور إᘌ خطأ  لا  
  صح  ᘌمكن إضافة العدᘌد من الألوان والسمات للعرض التقدᢝᣥᘌ لᘌ ᢝᣟصبح أᡵᣂᜧ جاذبᘭة .٥
ات المرئᘭة الرائعة إلᘭه  .٦ ᢕᣂعض التأثᗷ ك فعله هو إضافةᘭل ما عل᛿ ةᘭجاذب ᡵᣂᜧأ ᢝᣥᘌصح  لجعل عرضك التقد  
ات الحركة :  .٧ ᢕᣂب تأثᛳحة توضح ترتᗫ ᡫᣄال ᢝ

ᡧᣚ عات النصᗖᖁمن م ᣄᛒالجانب الأ ᣢة الموجودة ع ᢕᣂصح  الأعداد الصغ  
ات الحركة  .٨ ᢕᣂب تأثᛳترت ᢕᣂمكن تغيᘌ خطأ  لا  
  صح  ᘌحتوي العرض التقدᢝᣥᘌ عᣢ مقطع صوت وفᘭديو ᗷالإضافة إᣠ النصوص والصور ᘌمكن أن  .٩

  صح  ᗷالمحافظة عᣢ الᛞساطة والوضᖔح  SmartArtينصح عند استخدام  .١٠
١١. ᢝ

ᡧᣍاᘭالمخطط الب ᣅر عناᗫᖁمكن تحᘌ خطأ  لا  
١٢. ᢝᣥᘌإلقاء العرض التقد ᣢك التدرب عᘭجب علᘌ خطأ  لا  
  

 ĉاخ ĝالاجابة الصحيحة السؤال الثا  

  

١.  : ᣥسᘻ ط هذا الملفᘘض ᣢدة لمساعدتك عᘌب جدᗫᖔتظهر علامة تب ᢝ
ᡨᣍعند إدراج ملف صو  

  مراجعة  د  انتقالات    ج  خᘭارات الᙬشغᘭل   ب   تصمᘭم  أ
ائح ᗷحجم أصغر :  .٢ ᡫᣄيح لك مشاهدة الᙬت ت ᗫᖔᗖبور ᢝ

ᡧᣚ من طرق العرض المختلفة  
ائح   ب   لعادي ا  أ ᡫᣄء مما سبق   د  عرض القراءة   ج  فارز ال ᢝ

ᡫᣒ لا  
ائح    . ٣ ᡫᣄافة ال᛿ ᢝ

ᡧᣚ وتظهر ᢝᣥᘌة معلومات حول العرض التقدᗷكتا ᢝ
ᡧᣚ ساعدكᘻ حةᗫ ᡫᣃ ل᛿ وأسفل ᣢمواضع أع ᢝᣦ  

  تعليق   د  WordArt  ج    الرأس والتذيᘭل  ب   مᗖᖁــع نص  أ
  ᘌعتᢔᣂ أحد أهم برامج العروض التقدᘌمᘭة :   ٤
  ماᘌكروسوفت وورد  د  ماᘌكروسوفت بورᗫᖔᗖ ت   ج  ماᘌكروسوفت اᜧسل   ب   ماᘌكروسوفت اᜧسس   أ
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 الافتراضي؟ الواقع هو ما 

ــاة هــــــو  ــون أن ᘌمكــــــن محاᝏــــ ــابهة تكــــ ᢝ  للعـــــــالم مشــــ
ᡨᣛᘭــ ــة أو  الحقــــ   مختلفــــ

᠍
ــا ــتم عنــــــه، تمامــــ ــة ᗷاســــــتخدام ذلـــــــك وᗫــــ ــطناعᘭة بᚏئــــ ــتم اصــــ ــاؤها  يــــ  ᗷاســـــــتخدام اᙏشــــ

امج، ᢔᣂقة للمستخدم وتقدم الᗫᖁطᗷ عتقد  تجعلهᘌ  ئة أنهاᚏة بᘭقᘭلها حقᘘتقᗫو. 

 الافتراضي الواقع روبوت: 

ــــــة ــــــن مجموعــــ ــــــتخدم الأدوات مــــ ــــــاء ᘻســــ ــــــات لإᙏشــــ ــــــᘭة روᗖوتــــ اضــــ ᡨᣂــا  اف ــــ ــــــد  ومحاᝏاتهــــــــــا، وᗖرمجتهــــ ــــــᘭلة وتعــــ ــــــة وســــ ــــــرف مهمــــ ــــــᣢ  للتعــــ ــــــاهᘭم عــــ ــــــة مفــــ  الطبᘭعــــ
ها  والقوة ᛿الحركة  المختلفة ᢕᣂوتأث  ᣢوت عᗖالرو. 

 الافتراضية الروبوتات استخدام مزايا بعض: 
  ᢝ

ᡧᣎالحاجة عن تغ ᣠوالأجهزة المعدات إ  ᢝ
ᡨᣎللتلف تتعرض قد  ال.  

  د  توفرᗫᖂوتات من المᗖأقل بتᜓلفة والمسارات والوظائف والخصائص الرو.  
 عᣃأ  ᢝ

ᡧᣚ شافᙬᜧحها الأخطاء اᘭوتصح  
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  آر في كود فيكس روبوتبيئة(VEXcode VR) 

ــة برمجᘭـــــــة منصــــــة مجᘭـــــــة، اللبنـــــــات اســــــتخدام عـــــــᣢ  قائمــــ ᢔᣂــة ال ــكراᘻش مـــــــن ومدعومــــ مجᘭـــــــة اللبنـــــــات ســــــحب طᗫᖁـــــــق عــــــن الاســـــــتخدام وســـــــهولة ســــ ᢔᣂال 
ᣠلها  العمل مساحة إᘭوتوص ،

᠍
  hƩps://vr.vex.com  الᗫᖔب موقع طᗫᖁق عن إليها  الوصول وᗫمكن معا

 

 اللعب ساحة مفهوم: 

ــاحة ــᘭة مســــ اضــــ ᡨᣂوت خاصــــــة افᗖــــــالروᗷ  ᢝ
ᡧᣔا ᡨᣂــــــذ  مــــــن تمكنــــــك الافــــــᘭطــــــرق  برامجــــــك تنفᗷ ،مكــــــن مختلفــــــةᗫــــــار  وᘭالاخت  ᡧ ᢕᣌــ ــاحات بــــ  المختلفــــــة، اللعــــــب ســــ

 ᡵᣂᜧاللعب ساحات وأ  
᠍
 (Art Canvas) قماش الفن لوحة ᢝᣦ  شيوعا

 مكنـــــك :المختلفــــة العــــرض طــــرقᘌ شــــاء عنـــــد  المتاحـــــة المختلفــــة العـــــرض طـــــرق  مــــن الاســـــتفادةᙏوتـــــات إᗖالرو  ᢝ
ᡧᣚ كسᘭكـــــود   فـــــ  ᢝ

ᡧᣚ 

 ثلاث وᗫوجد  آر 

 :العرض طرق  من أنواع

 (Top Camera)  من اللعب ساحة عرض  ᣢشᜓل الأعᚽ  ،امل᛿  الوضع وهو  ᢝ
ᡧᣔا ᡨᣂالاف 

 (Chase Camera)  عرض  ᢝ
ᡵᣍعاد  ثلاᗷوت الأᗖة مع للروᘭك إمᜓانᗫᖁا  اتجاه تح ᢕᣂامᝣاستخدام الᗷ الفأر 

 (First Person Camera)   ᣥســــــᘻ   ا ᢕᣂــــــام᛿ ــــــأن اللعــــــب ســــــاحة وتعــــــرض الســــــائق᛿هنــــــاك و  
᠍
 ســــــائقا

 .الداخل من الروᗖوت ᘌقود 
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   آر في كود فيكس منصة في برنامج إنشاء (VEXcode VR) 
مجة مختلفة طرق  ثلاث يوجد  ᢔᣂلل  ᢝ

ᡧᣚ كسᘭكود   ف  ᢝ
ᡧᣚ  آر  ᢝᣦو   ᢝᣠالتا᛿: 

  استخدام وذلكᗷ ش لبناتᘻة سكراᘭمج ᢔᣂال.  
       ــاء نـــامج إᙏشـ ᢔᣂاســـتخدام الᗷ ــات ــة اللبنـ مجᘭـ ᢔᣂــع ال ــة مـ ــة إمᜓانᘭـ  معاينـ

ة إᙏشاؤه يتم الذي ᗷايثون برنامج ᡫᣃاᘘشᜓل مᚽ  ᢝᣠآ. 
  ق عنᗫᖁمجة ط ᢔᣂة الᘭاستخدام النصᗷ ايثونᗷ.  

 البرمجية اللبنات فئات:  

  اللبنات تجمع
᠍
ᢝ  معا

ᡧᣚ محددة فئات  
᠍
ᡧ  واستخدامها، لنوعها  طᘘقا ᢕᣂل  وتتم᛿ لون فئةᗷ  ᡧ ᢕᣌمع  ᢝᣦو   ᢝᣠالتا᛿: 

  

 العمليات تسلسل: 

مجᘭة اللبنات رᗖط يتم ᢔᣂعضها  الᘘعض بᘘتم الᗫذها  وᘭوت بواسطة تنفᗖالرو  
᠍
تᚏبها، وفقا ᡨᣂتم لᗫذ  وᘭعضها  المتصلة اللبنات تنفᘘفقط ب.  
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 العرض تحكم ووحدة المراقبة تحكم وحدة: 

ات، وقᘭم المسᙬشعرات حالة عᣢ  والاطلاع الرسائل لعرض ᘻستخدم ᢕᣂستخدم المتغᘻانات لجمع وᘭخراج البលالمعلومات و.  
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 المستشعرات: 

ــد  ــ ᢝ  يوجــــ
ᡧᣚ كسᘭــ ــ ــود   فــــ ــ ᢝ  كــــ

ᡧᣚ  ة آر ــدّ ــ ــــعرات عــــ ــتخدامها  ᘌمكــــــــن مسᙬشــــ ــ ــــتحᜓم اســــ ᢝ  للــــ
ᡧᣚ ــة ــوت حركــــــ ــ ــــة، الروᗖــــ ــــتخدم المختلفــــ ــــاف وᘻســــ ات لاᙬᜧشــــ ᢕᣂــــ ᢝ  التغــــ

ᡧᣚ 
 .ᗷالروᗖوت المحᘭطة البᚏئة

 :(Gyro sensor) الجيرسكوب مستشعر 

ᢝ  يوجــــــد 
ᡧᣚ الجــــــزء  ᢝ

ᡧᣛــــــوت مــــــن الخلــــــᗖســــــتخدم الروᚱحــــــدد  لأنــــــه للملاحــــــة وᘌ ــاه ــاف واتجــــــاه ᣃعتــــــه وᗫقــــــᛳس الروᗖــــــوت اتجــــ  ومسᙬشــــــعر  الروᗖــــــوت، انعطــــ
سكوب ᢕᣂوت حركة عن المسؤول هو  الجᗖشᜓل الروᚽ مᘭصورة وانعطافه مستقᗷ حةᘭصح. 

 الجيرسكوب مستشعر باستخدام الروبوت موقع استشعار: 

ᢝ  الموجودة اللبنات ᙏستخدم ᗷالدرجات الموضع وزاوᗫة الروᗖوت موضع احداثᘭات عᣢ  للحصول
ᡧᣚ شعار فئةᙬالاس: 

   ᗷالبوصة أو  ᗷالملᘭمᡨᣂ  (Y) (X)إحداثᘭات موضع قᘭمة لتحدᘌد  الأخرى اللبنات مع رᗖطها  يتم

 ᗷالدرجات للروᗖوت الانعطاف وتحدᘌد  الحاᢝᣠ  الاتجاه لحساب الأخرى اللبنات مع رᗖطها  يتم

 الشرطية الجمل: 

طᘭة الجمـــــــل ᘻســــــتخدم ᡫـــــــᣄال  ᢝ
ᡧᣚ الـــــــتحᜓم  ᢝ

ᡧᣚ ــوب برنـــــــامج ــة بـــــــឝجراءات ᘌقـــــــوم الحاســـــــب وتجعـــــــل الحاســــ  وᗫنفـــــــذ  المنطقᘭـــــــة العᘘـــــــارات عـــــــᣢ  بنـــــــاءً  مختلفــــ
نامج ᢔᣂال  

᠍
  قسما

᠍
مجᘭة التعلᘭمات من معينا ᢔᣂبناءً  ال  ᣢان  إذا  ما  ع᛿ ط ᡫᣄخطأ أو  صواب ال. 

 الشرطية المعاملات: 

طᘭة الجمــــــل كتاᗷــــــة  عنــــــد  ᡫــ ᡧ  للمقارنــــــة المعــــــاملات ᙏســــــتخدم الᣄــــ ᢕᣌم بــــــᘭــ ᢝᣖ  الفحــــــص ونᘭᙬجــــــة النᘭᙬجــــــة، عــــــᣢ  بنــــــاءً  وتᣆــــــفها  القــــ ᡫــــــᣄال  ᢝᣦ  ــا  صــــــواب إمــــ
طᘭة للمعاملات لبنات ثلاث وᗫوجد  خطأ  أو  ᡫᣄال:  
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:( الثالثةالوحدة    تدريبات     

    امام العبارة الخاطئة السؤال الاول اجب بصح امام العبارة الصحيحة وخطأ    

١.  ᢝ
ᡨᣛᘭاة مشابهة للعالم الحقᝏهو محا ᢝ

ᡧᣔا ᡨᣂصح  الواقع الاف  
ات الروᗖوتᘭة فقط  .٢ ᡧ ᢕᣂاستخدام المعدات والتجهᗷ رمجتهاᗖوتات وᗖشاء روᙏمكن إᘌ  خطأ  
ها للتحᜓم   .٣ ᢕᣂالحركة والقوة وتأث᛿ ة مختلفةᘭم علمᘭمفاه ᣢلة مهمة للتعرف عᘭة وسᘭوتᗖاة الروᝏتعد المحا

  ᗷالروᗖوتات  
  صح

وسكوب  .٤ ᢕᣂة  الجᗫعة والزاوᣄالاتجاه وال ᣢاس والحفاظ عᘭستخدم للقᛒ شعرᙬارة عن مسᘘصح  ع  
ᢝ تمكنك من تنفᘭذ برامجك ᚽسᚏنارᗫوهات مختلفة  .٥

ᡧᣔا ᡨᣂوت الافᗖالروᗷ ة خاصةᘭاض ᡨᣂمساحة اف ᢝᣦ صح  ساحة اللعب  
ᡧ نظام الإحداثᘭات هو نظام مرجᛒ ᢝᣙستخدم الأرقام أو الإحداثᘭات لتحدᘌد موضع نقاط  .٦ ᢕᣌمخطط مع ᢝ

ᡧᣚ صح  محددة  
 ᢝᣦ لوحة الفن قماش .٧

᠍
  صح  من أᡵᣂᜧ ساحات اللعب شيوعا

ᢝ تخᢔᣂ الحاسوب ᗷما ᘌجب أن ᘌقوم ᗷه ومᘌ ᡨᣎفعل ذلك  .٨
ᡨᣎة الᘭط ᡫᣄستخدم الجمل الᘻ  صح  

ᢝ قام بها .٩
ᡨᣎوعدد الانعطافات ال ᢝ

ᡧᣔا ᡨᣂوت الافᗖبع اتجاه الروᙬت 
᠍
  صح  ᘌمكن دائما

  


