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  حيث يɴبعث الضوء من الشاشة وɴʈشأ التلفاز،ʇستخدم لعرض الصور عڴʄ شاشة اݍݰاسب Ȋشɢل مشابه لطرʈقة عرضɺا عڴʄ شاشة :  (RBG)نظام 

  نطاق من الالوان المتاحة   أك؄ف) وʈوفر ………………و ………………و………………ɠل بكسل من خلال مزج درجات مختلفة من الالوان الاساسية الثلاثة (  

 ʏر الصورة ࢭʈبرنامج اݍݨيمب .عند تحر 

  لݏݰصول عڴʄ اللون المطلوب ࢭʏ    ………………و ………………, و ………………,و………………ʇعتمد ɸذا النظام عڴʄ مزج ɸذه الالوان الارȌعة: (CMYK)نظام 

  اݍݵاصة بك فࢼܣ تمزج ɸذه الاحبار بكثافة مختلفة لطباعة صورك عڴʄ الورق . الطاȊعةوɸذه الطرʈقة Ȗعمل ٭ڈا  الصورة،

  تدرج 256ولكن بتدرج لظلال اللون الرمادي بما يصل اڲʄ ,  ………………,و………………يمكن توضيح ɸذا النظام باستخدام ألوان :   الرمادينظام التدرج 

 ،
َ
 , وتɢون أصغر مساحْڈا التخزɴʈية من الصور الملونة. JPGيتم حفظ الصور بنظام التدرج الرمادي ࢭʏ الوʈب كملفات  تقرʈبا

ݳ العمق اللوɲي عدد الظلال اݝݵتلفة المتاحة لɢل لون للعمل عليه أثناء إجراء التعديلات عڴʄ الصورة وɸذا يحدد عدد الألوان اݝݵت لفة الۘܣ يمكن يوܷ

 تمثيلɺا. 

 اختيار العمق اللوɲي للصورة أثناء العمل علٕڈا.GIMP يȘيح لك برنامج جيمب -

  ࡩʏ برنامج جيمب، حيث تمثل القناة اللون الأسا؟ۜܣ لنظام الألوان الذي تم اختياره. ……………….……………لɢل …….……………… Ȋعددالعمق اللوɲي  وʈقاس 

  

  

  

  

  

 
ً
  ؟تختارهما ɸو العمق اللوɲي الذي ، إذا

بت لɢل قناة. حيث ʇسمح لك ɸذا التحديد بالاحتفاظ بالكث؈ف من  16إذا كنت تخطط لإجراء الكث؈ف من التغي؈فات والتعديلات عڴʄ صورتك، فاستخدم 

  قناة. بت لɢل 8ملفات تقارب ضعف تلك الۘܣ Ȗستخدم  أݯݨامفɺذا العمق اللوɲي سيɴتج عنه  معلومات الألوان أثناء تحرʈرك لصورتك. 

 بت لɢل قناة.  8بخيار  حفظɺالɢل قناة أثناء إجراء التعديلات ࡩʏ الصورة، ثم   بت 16 مع بالعمل  ينܶݳ

  عند اݍݰاجة إڲʄ عمق لوɲي أعڴTIFF .ʄمثل   للصور  آخر  بتɴسيق. يجب حفظ الملف بت لɢل قناة  8يقتصر عڴJPEG  ʄضع ࡩʏ الاعتبار أن تɴسيق الصور الأك؆ف شيوعًا 

 و୒كمال  لتفتحهحفظ مشروعك تعند تحرʈرك لصورة باستخدام اݍݨيمب 
ً
  . ,………………يحفظ جيمب صورك بتɴسيق  عملك،لاحقا

اقع الوʈب ووسائل التواصل    وترفق برسائل ال؄فيد الإلك؅فوɲي   الاجتماڤȖ،ʏستخدم الصور الرقمية عادة ࡩʏ مو

  وت؇قيلɺا Ȋسرعة . من المɺم حفظ الصورة بݲݨم صغ؈ف ليتم تحميلɺا 

  :مقارنة ب؈ن ملفات أشɺر امتدادات الصور 
  JPEG  PNG  GIF  BMP  

  الإيجابيات 

 ݯݨم ملف صغ؈ف 

افق مع الɢام؈فات الرقمية    متو

  مجموعة ألوان جيدة 

  ʄجيد للصور الۘܣ تحتوي عڴ

 نصوص 

يدعم خلفية شفافة للصورة  

  (بدون لون). 

 يدعم الرسوم المتحركة

  ݯݨم ملف صغ؈ف 

خلفية شفافة  يدعم 

  للصورة 

ʏنطاق واسع ࡩ ʄستخدم عڴʇ  ندوزʈمنصة و 

 ZIPجودة صورة فعالة Ȋعد ضغط الملف  

افق مع الɢام؈فات الرقمية    متو

  السلبيات

ȊسȎب خوارزمية الضغط، قد تفقد Ȋعض 

 بيانات الصورة

  لʋس جيد للنصوص أو الرسوم 

  التوضيحية.

 يدعم ألوان الوʈب فقط 

افق محدود   تو

 ʄلونا 256يقتصر عڴ 

يدعم ألوان الوʈب  

  فقط 

  لا يدعم الشفافية

  ݯݨم ملف كب؈ف 

 اللوɲي  والعمقأنظمة الألوان 

 قناة حمراء وأخرى خضراء وأخرى زرقاء،  RGB يوجد ࡩʏ نظام  

 ) درجة مختلفة من اللون الأحمر. 28أي ( 256بت للقناة اݍݰمراء، فɺذا ʇعۚܣ أنه يمكنك اݍݰصول عڴʄ  8ولذلك ࡩʏ حال كنت Ȗستخدم 

 ومن خلال دمج الظلال اݝݵتلفة لɢل قناة، يمكن تكوʈن العديد من الألوان اݝݵتلفة. 

 مليون لون مختلف ࡩʏ الصورة. 16.7=  256*  256*  256بت لɢل قناة، يمكنك اݍݰصول عڴʄ إجماڲʏ  8ومع 

 ترʈليون لون مختلف متاح. 281=  216*  216*  216بت لɢل قناة  يكون لديك  16أما مع  

 عڴʄ سȎيل المثال
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  لنقل جزء مع؈ن  

 نحدد اݍݨزء الذي نرʈد نقله  - 1

 ……………….………………استخدام أداة  - 2

3 - ……………….……………………………….……………………………….……………… 

4 - ……………….……………………………….……………………………….………………  

  اخ؅ف الإجابة الܶݰيحة:

  :  GIFأي مما يڴʇ ʏعد من سلبيات الصور بامتداد  . 1

  يدعم خلفية شفافة للصورة   .ج  لون  256يقتصر عڴʄ   .ب  يدعم الرسوم المتحركة   . أ

  من نقاط ملونه صغ؈فه يطلق علٕڈا.......  الرقمية الصورةتتكون  . 2

  البايت     .د  الطبقة  .ج  البكسل  .ب  البت  . أ

 . الصورة يمثل العدد الإجماڲʏ لوحدات البكسل .........  . 3

 أȊعاد  .د نوع   .ج  دقة   .ب  ݯݨم  . أ

 عڴʄ شاشة اݍݰاسب.  الصورةنظام ................. ʇستخدم لعرض  . 4

 WB  .د RBY  .ج  CMYK  .ب    RGB  . أ

 يوفره نظام التدرج الرمادي للألوان ɸو :عدد التدرجات التقرʈۗܣ الذي  . 5

 56  .د 156  .ج  356  .ب  256  . أ

 : نمط الألوان المفضل عند طباعة الصور هو  . 6

 WB  .د RBY  .ج  CMYK  .ب    RGB  . أ

 أحد أنواع تنسيقات الصور الذي يدعم الرسوم المتحركة هو :  . 7

 BMP  .د XCF  .ج  GIF  .ب  PNG  . أ

 جزء مع؈ن  ونقلأدوات التحديد 
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 


. 

. 

  GIMP   
   . 

  
ᢝ  الصورة لوضع  Move Tool  التحᗫᖁك  أداة استخدام ᘌمكنك

ᡧᣚ ده  الذي  المᜓانᗫᖁت.  
  
  
  
  
  
  
  
  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 

  : الطبقاتالدرس الثاɲي
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  رمز الع؈ن الموجود ࡩʇ ʏسار الطبقة يقوم ب .............الطبقة  

  تكرار-د      إظɺار و୒خفاء   -ج      ɲܦݸ   -ب      حذف  -أ
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  …….………………أو …….………………/ يجعل الصور أك؆ف  الإيضاح

    والسطوعالفرق ب؈ن الايضاح 

  …….…………………….…………………….…………………….…………………….……………… أن الإيضاح

  ذات الدرجات اللونية…….………………عڴʄ  السطوعيؤثر  بʋنما  
ً

  المتوسطة ࡩʏ الصورة مما ʇعطي نȘيجة أك؆ف اعتدالا

 شبع اللون والȘدرجة 

 ……..………………ترك؈ق الألوان) أو …….………………ࡩʏ صورتك، وجعل الألوان غنية ( …….…………………….………………تȘيح لك ɸذه الأداة Ȗغي؈ف 

  لون عنصر مع؈ن ࡩʏ صورتك.  …….………………يمكنك استخدام ɸذه الأداة أيضا إذا كنت ترʈد 

  وأداة الاقتصاص  أداة المنظور 

  الصور الۘܣ Ȗعاɲي من الظاɸرة الۘܣ يطلق علٕڈا Ȗشوه المنظور   …….………………ل أسɺل وأسرع الطرق Ȗعد أداة المنظور 

  

  

  

  

  

 (Effects)  والتأث؈فات (Filters) المرܧݰات 

ڈا ممتعة مفيدة للغاية (GIMP برنامج جيمب ࡩȖ (Filters) ʏعت؄ف أدوات المرܧݰات  .ࡩʏ تحرʈر الصور، إضافة إڲʄ كوٰ

  الذي ترʈده عڴʄ تلك الصور  المثاڲʏ المظɺر وكذلك لإضفاء  وتܶݰيح المشاɠل الفنية عڴʄ الصور  التأث؈فاتالعديد من  مرܧݰات معينة لتطبيقيمكن استخدام 

إعدادات المرܧݳ، والۘܣ يمكن   لضبط ......................................نقاط (...). Ȗعۚܣ ɸذه النقاط وجود  لاحظ أن أسماء Ȋعض المرܧݰات تكون متبوعة بثلاث

 رؤʈْڈا ࡩʏ نافذة الضبط

 .Ȋشɢل فوري دون اݍݰاجة إڲʄ إعدادات إضافية عند الضغط عڴʄ المرܧݳ. يتم تطبيق المرܧݰات الأخرى 

  دائمة ࡩʏ الصورة.  ع ࡩʏ الاعتبار أن التغي؈فات الۘܣ تحدٯڈا المرܧݳ تصيحض

 ܦݵة  عليكɴحال غ؈فت رأيك،  من احتياطيةالاحتفاظ ب ʏصورتك الأصلية ࡩ  

  تراجع" من قالمة "تحرʈر" ࡩʏ شرʈط الأدوات الرئʋس". يمكنك ال؅فاجع عن أي تأث؈ف تقوم بتطبيقه بالضغط فوق 

  

   Ȗعتيمɺا أو Ȗعديل شفافيْڈا.الطبقة من خلال  كيفية ظɺور عناصر  ؈فشفافية ɠل طبقة وȖغي؈ف ȖغيGIMP  نامج ف يȘيح ال؄ . 1

اقا    يجعل الصور أك؆ف   الإيضاح . 2    إعتاماأو اشر

     يمكن قفل الطبقات Ȋشɢل كڴʏ أو جزǿي ݍݰماية محتوʈاٮڈا  لا  . 3

4 . Șأو  شبعدرجة اللون وال (ادة ترك؈ق الألوانʈبز) صورتك، وجعل الألوان غنية ʏي ࡩɲغي؈ف التدرج اللوȖ ذه الأداةɸ يح لكȘتةتɸبا.   

  

  

  الصور لث: تحرʈر الدرس الثا
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كيفية   الɢام؈فا ذاٮڈا أو  Ȋعد اݍݰصول عڴʄ صور مثالية أمرا راǿعا عند التقاط الصور، ولكننا ࡩʏ كث؈ف من الأحيان نحصل عڴʄ صور غ؈ف مثالية، سواء ȊسȎب 

  التقاطɺا. 

  .حسب اݍݰاجة لتصبح أفضل الۘܣ Ȗسمح بȘنقيح وȖعديل الصور الكث؈ف من الأدوات  (GIMP وݍݰسن اݍݰظ، يوفر برنامج جيمب

 Ȗسوʈة الصورة  . 1

عد مشɢلة 
ُ
Ȗ……………….…… 

ً
، وʈمكن ملاحظْڈا بالنظر إڲʄ خط الأفق ࡩʏ الصورة. وʈحدث ɸذا عادة

ً
عندما تكون   الصورة من أك؆ف المشاɠل شيوعا

Ȋعض الأحيان، ولكن إذا لم تكن  الإطار المائل إضافة فنية جميلة إڲʄ الصورة ࡩʏالɢام؈فا مائلة لسȎب أو لآخر عند التقاط تلك الصورة. قد ʇشɢل 

  ɸذه ۂʏ رغبتك،  

 (Healing Brush) فرشاة المعاݍݨة . 2

عد أداة فرشاة المعاݍݨة
ُ
Ȗ  ا لإزالةɺالصور. يمكنك استخدام ʏعض العيوب ࡩȊ عة لتܶݰيحǿشوه   الۘܣ  …….………………و…….………………أداة راȖ

 عن الصور القديمة الۘܣ تم مܦݰɺا ضوئيا. ࡩʏ المثال أدناه سɴستخدم أداة فرشاة المعاݍݨة …….………………و…….………………ار الصورة، أو إزالة آث

  .لإزالة البقع من صورة قديمة ممسوحة ضوئيا

 (Clone Stamp) أداة ختم الɴܦݸ . 3

 .وحدات البكسل من منطقة معينة ࡩʏ الصورة إڲʄ منطقة أخرى  …….………………تȘيح أداة ختم الɴܦݸ القيام ب

 جزء من الصورة …….………………ممكن أن Ȗستخدم ࡩʏ  (Select Tool)أداة التحديد . 4

 (Warp Transform) أداة الȘشوʈه . 5

عد أداة تحوʈل الاعوجاج أداة ممتعة للغاية ومفيدة ࡩʏ التɴسيق. فࢼܣ Ȗسمح لك بجعل الأشياء تبدو 
ُ
Ȗ……………….…… صورك …….………………أو ʏࡩ

  انتقاǿي.  Ȋشɢل

 (Shadows) والظلال (Highlights) الإضاءة . 6

وما …….………………يحدث أحيانا أن تظɺر Ȋعض أجزاء الصورة مظلمة أو ساطعة للغاية، بʋنما أنت ترʈد صورة أك؆ف توازنا. يمكنك تܶݰيح مشاɠل 

، (Brightness) ، والسطوع(Highlights) ، والإضاءة(Shadows) يتعلق ٭ڈا ɠالظلال والتباين والسطوع من خلال ضبط خصائص الظلال 

  .ࡩʏ ال؄فنامج (Contrast) والتباين

 (Curves Tool) أداة المنحنيات  . 7

. تȘيح  …….………………أو الألوان …….………………أو ضعف  …….………………كيمكن بخطوات سɺلة إصلاح الكث؈ف من المشاɠل الۘܣ تظɺر ࡩʏ الصور، 

  .عمل الإصلاحات لتبدو الصورة طبيعية تماما أداة المنحنيات

  اخ؅ف الإجابة الܶݰيحة:

  Ȗستخدم أداة ..................... لإزالة البقع والنقاط واݍݵدوش الۘܣ ࡩʏ الصور.    . 1

  المنحنيات   .د  المعاݍݨة فرشاة   .ج  الاستدارة  .ب  ختم الɴܦݸ  . أ

2 .   ʏي ࡩɲغي؈ف التدرج اللوȖ يحȘالصورةأداة ............. ت  .  

  ختم الɴܦݸ  .د  الܦݰرʈةالعصا   .ج   الȘشوʈه   .ب  والȘشبع درجة اللون   . أ

 بأكملɺا Ȋشɢل مȘساوي.  الصورة......... يغۜܡ أو ʇغمق  . 3

  الإيضاح   .د التباين   .ج  الضلال   .ب  السطوع  . أ

  

  

  

  الراȊع: تنقيح الصور الدرس 
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 ɸل Ȗساءلت يوما عن كيفية إɲشاء الرسومات المتحركة، وɸل لديك طموح بإɲشاء رسوماتك المتحركة بنفسك؟

اختلاف Ȋسيط ࡩɠ ʏل صفحة من صفحاته، وح؈ن   بنفس مبدأ تقليب صفحات كتاب يحتوي عڴʄ رسومات بئڈا  (2D) المتحركة ثنائية الأȊعادȖعمل الرسوم 

 تتحرك  يتم تقليب تلك الصفحات Ȋسرعة، تبدو لنا الرسوم وɠأٰڈا

اݍݵاص بالرسوم   (Pencil2D) م برنامج بɴسل ثناǿي الأȊعادتوفر Ȋعض ال؄فامج طرقا أسɺل من تقليب صفحات الكتاب لإɲشاء الرسوم المتحركة، وسɴستخد

 .المتحركة ثنائية الأȊعاد

  ʇسمح لك بإɲشاء رسوم متحركة مرسومة يدوʈا. …….………………برنامجا ؟ بɴسل ثناǿي الأȊعاد  لماذا

  .  https://www.pencil2d.org/downloadبرنامج بɴسل ثناǿي الأȊعاد منتحميل ن مكي

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 انواع من الطبقات : توجد ࡩʏ برنامج بɴسل ثناǿي الاȊعاد أرȌعة

1 .  ……………….…………………….…………………….……  

2 . ……………….…………………….…………………….…… 

3 . ……………….…………………….…………………….…… 

4 . ……………….…………………….…………………….…… 

  

  إɲشاء رسومات ثنائية الأȊعاد اݍݵامس: الدرس 

  حصل مخ؅فعه ، حيث  1868ظɺر أول كتاب صور متحركة ࡩʏ شɺر سȎتم؄ف من العام 

 ). kineographجون بارنز لينʋت عڴʄ براءة اخ؅فاع تحت اسم المطبوعة المتحركة (

 
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 تȘيح طبقة الɢام؈فا تحديد طرʈقة عرض معينة بɴسبة عرض إڲʄ ارتفاع مخصصة داخل لوحة الرسم اݍݵاصة بك. 

  للقيام بذلك،   يمكنك أيضا تحديد كيفية عرض ɠل مفتاح ࡩʏ مسار الɢام؈فا، كتحرʈك ܧݵصʋتك اڲʄ اتجاه واحد مثلا.

  المؤشر الأحمر إڲʄ الإطار المطلوب، ثم استخدم أداة اليد لضبط طرʈقة العرض داخل إطار عرض الɢام؈فا. قم بȎساطة بإɲشاء طبقة ɠام؈فا، وانقل 

  عڴʄ اسم الɢام؈فا. خلال الضغط المزدوجيمكنك ضبط دقة إطار عرض الɢام؈فا من  

  .لاحظ أن طرʈقة العرض اݍݰالية سواء ɠانت عرض العمل أو الɢام؈فا ۂʏ الۘܣ Ȗستخدم ࡩʏ التصدير  PNGيغة يمكنك تصدير رسومك كسلسلة من الصور بص

    .  منفصلةبصوره  الرئʋسيةنحتاج اڲʄ رسم الإطارات  Pencil2Dࡩʏ برنامج  المتحركةلإɲشاء الرسوم   .أ

    .   PNGمن الصور بصيغة   كسلسلة المتحركةتصدير الرسوم   Pencil2Dيمكننا برنامج   .ب

 ʄشار اڲʇ ق    الإطارʈغي؈فه عن طرȖ مكنʈط الازرق وʈبواسطة الشر ʏاݍݰاڲ

 تحرʈكه عڴʄ رسمك المتحرك او باستخدام السɺم؈ن الايمن والاʇسر.  
يمكنك إضافة طبقات وحذفɺا باستخدام  

بجوار الطبقات.  –أزرار + أو   

. ونȘيجة لذلك، يمكن  ….…………………….………………عن الصور النقطية ࡩʏ أن جميع الرسومات واݍݵطوط المستخدمة فٕڈا يتم تحوʈلɺا إڲʄ الرسومات المتجɺة تختلف 

  عندما تقوم بتغي؈ف لون ࡩʏ لوحة الألوان، فإن اللون يتغ؈ف تلقائيا ࡩʏ الصورة.  ظɺور أي Ȗشوʈه أو Ȗشتʋت للصورة.  بدون تكب؈ف الرسم 

  الملامح، يمكن ضبط نقاط منحنيات المتجɺات باستخدام أداة Ȗعديل المنڍʄ، مما يجعل الصور المتجɺة مثالية للܨݵصيات الكرتونية والأجسام اݝݰددة  

.الۘܣ تصݏݳ للمسودات السرʉ الصور النقطية عڴʄ عكس 
ً
  عة  والصور الأك؆ف تفصيلا  كخلفيات الصور المتحركة مثلا

 . …….…………بصورة لإɲشاء رسومك المتحركة، فإنك تحتاج إڲʄ رسم الإطارات الرئʋسة 

إذا أردت أن تكون اݍݰركة ࡩʏ الرسوم المتحركة سلسة إڲʄ حد ما، يجب رسم إطارات  

  رئʋسة مع قليل من الاختلاف ب؈ن ɠل إطار وآخر. 

  .…….…………………….……………… يطلق عڴɸ ʄذه الطرʈقة اسم

ال؄فنامج الأزرار الۘܣ تحتاجɺا لتɴشيط أو إلغاء تɴشيط قشر البصل عڴʄ الصورة يوفر 

  السابقة والتالية.
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ŷůųȠ ľņżůŝǨȣń 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  المشروع
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 .أخرى شᘘكة أو  لخادم أو  آخر  نظام إᣠ  وتقدᘌمها …….……………… لمراقᘘة المراقᘘة نظام تصمᘭم يتم• 
ᢝ  المراقᘘة عملᘭة تعتمد • 

ᡧᣚ  امن أنظمتها ᡧ ᡨᣂةالم ᣢقة  ضد  الإنذار  أنظمة تعد  و …….………………………… عᣄمن  ال  ᡵᣂᜧة أنظمة  أᘘشيوعا المراق.  
ᢝ  الحديثة الأنظمة  تجمع •

ᡨᣎطلق  الᘌ  ة أنظمة اسم  عليهاᘘوظائف  والتحᜓم المراق ᡧ ᢕᣌة أنظمة بᘘالتحᜓم أنظمة  ووظائف المراق . 
 …….…………………….…………………….…………………….…………………….…………………….…………………….…………………….……………… نظام هو  التحᜓم نظام• 

  

  

  

  

  

  

  

  

  يصمم لتحقيق الظروف المناسبة لݏݰصول عڴʄ اݝݵرجات المرغوȋة: . 1

اقبة والتحكم   نظام التحكم المغلق   نظام التحكم المفتوح    نظام المر

  الأنظمة الأخرى باستخدام حلقات التحكم لتحقيق النȘيجة المطلوȋة : نظام يقوم بإدارة أو تنظيم الأجɺزة أو  . 2

اقبة    المسȘشعر  نظام التحكم    نظام المر

اقبة البيانات واستخدام بياناٮڈا ࡩʏ التحكم بالنظام وضبطه: .3   نظام تحكم يقدم التغذية الراجعة بمر
اقبة   نظام التحكم المغلق   نظام التحكم المفتوح   والتحكم نظام المر



اقبة الدرس الأول:   والتحكم المر
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 .   …….…………………….…………………….…………………….…………………….…………………….…………………….…………………….………………ɸو جɺاز  )SensorsالمسȘشعرات (

نظام محوسب يقوم بمعاݍݨْڈا واتخاذ الإجراء المناسب بناء  خاصة بقيم العوامل الۘܣ يتم قياسɺا ثم ارسال تلك البيانات اڲʄ   يقوم المسȘشعر بجمع بيانات

  عڴʄ قيمɺا .

اقبة والتحكم . Ȗعد المسȘشعرات من  -   العناصر الأساسية لأنظمة المر

  

  

  

  

  

  

  

 

  

  
 تحت الأشعة  أو  الصوتية الموجات فوق   أو  الرادار  أو  الل؈قر  بأشعة مدخلات وȖستخدم…….……………… من المدخلات عڴʄ التلقائية المɢابح تقنيات  Ȗعتمد• 

 .السيارة ࡩʏ مسار  أخرى  عوائق أية أو  مركبات وجود لاكȘشاف الفيديو  بيانات أو  اݍݰمراء
اقع تحديد  نظام لمسȘشعر  يمكن•    خلال  من التوقف ɠإشارات…….……………… اݝݵاطر  اكȘشاف  GPSالمو

  .موقعɺا بيانات قاعدة 

اقبة ࡩʏ أنظمْڈا الم؅قامنة عڴʄ المسȘشعرات . 1     Ȗعتمد عملية المر

    مسȘشعرات الضوء ɸو جɺاز يكȘشف الدخان كمؤشر عڴʄ وجود حرʈق . 2

    ʇعد نظام التحكم ࡩʏ الثلاجة من الأمثلة عڴʄ نظام التحكم المفتوح . 3

    يقدم Ȗغذية راجعة ࡩʏ نظام التحكم المفتوح   . 4

  


 

 SensorsالمسȘشعرات 
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 يمكن من خلال Ȗعلم الآلة اɲشاء خوارزميات يمكٔڈا التعلم والقيام بتɴبؤات او قرارات بناء عڴʄ مدخلات معينة •

 اݍݵطوات الأساسية لعملية Ȗعلم الآلة:

  

  

  

  

  

  

   :من تطبيقات Ȗعلم الآلة 

اقع الوʈب والمسȘندات توفر أنظمة ال؅فجمة الالية  /بمساعدة اݍݰاسب…….……………… . 1   إمɢانية ترجمة النصوص ࡩʏ مو

2 .  ʏعلم الآلة ࡩȖ……………/ل حسب احتياجاتهɠ ناء مسار للتعلمȋعملية التعلم الܨݵظۜܣ من خلال تحديد نقاط القوة والضعف و ʏساعد ࡩȖ الاله 

3 .   ʄنص/…….………………تقنية التعرف عڴ ʄل الصوت إڲʈمثل تحو   

 

  

4 .   ʄات الصورة مثل  /…….………………التعرف عڴʈمحتو ʄالتعرف عڴ  

  

  

   أليكسا -مساعد جوجل  -وكورتانا  – ɸو تطبيق برمڋʏ يحاɠي محادثة ب؈ن الܨݵص وجɺاز ذɠي. مثل س؈في /……………….…………………….………………  . 5

  

  

اقع لاستخدامات Ȗعلم الآلة والذɠاء الاصطناڤʏ مثل    :ɸنالك Ȋعض التطبيقات الملموسة عڴʄ ارض الو

1 . …………………………….………….……………… 

2 . …………………………….………….……………… 

3 . …………………………….………….……………… 

4 . …………………………….………….……………… 

  تؤثر البيانات اݍݵطأ أو ال؄فمجة غ؈ف السليمة للنظام عڴʄ جودة "الذɠاء الاصطناڤʏ" وȋالتاڲʏ عڴʄ مخرجات تطبيقاته •

  الذɠاء الاصطناڤʏ :الثاɲيالدرس 

 الذɠاء الاصطناڤʏ ما ɸو   

1 
2 

3 
4 

5 
6 

7 
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 الاثار اݝݵتلفة للروȋوتات 

  

   .روȋوت مخصص لديه القدرة عڴʄ الط؈فان والتقاط الصور أو الفيديو ۂʏالطائرة المس؈فة أو الطائرة بدون طيار 

ة الطائرات استخدام عᣢ تطبᘭقات ᢕᣂالمس : 

  

  

  

  

  

  

1 .    ʏاء الاصطناڤɠجودة الذ ʄالبيانات اݍݵطأ أو ال؄فمجة غ؈ف السلمية للنظام لا تؤثر عڴ      

   بȎناء مركز بيانات تحت الماء باسم مشروع ناتيك googleقامت شركة قوقل    . 2

   خاصية الوقوف التلقائي للسيارات تعتمد على مستشعر التقارب    . 3

   ترجمة قوقل  الترجمة بمساعدة الحاسب    . 4
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اقع الاف؅فاعۜܣ  •  …….………………………………………………….…….………………………………………………….…….…………………………………ɸو /الو

اقع المعزز  •  …….………………………………………………….…….………………………………………………….………………….………………………….……………… ۂʏ /الو

اقع اݝݵتلط •   ɸو مزʈج من اݝݰتوى الرق׿ܣ و العالم اݍݰقيقي  /Mixed Reality-MR الو

  

 . …………………………………اقع المعزز العديد من المشاɠل خصوصا مشاɠلو تواجه تقنية ال •

اقع المعزز، يتم؈ق باحتواء النظارة عڴʄ نظام حاسب Ȗشغيڴʏ، مما يمنحɺا  • إمɢانية إجراء   تقنية نظارة مايكروسوفت ɸولول؇ق ۂʏ شɢل محسّن من الو

  إڲʄ الاتصال بجɺاز اݍݰاسب العمليات اݍݰسابية المعقدة والعرض ثلاȜي الأȊعاد د للصور دون اݍݰاجة 

 

  

  

 

  

  ʇعت؄ف التحكم بالمركبة الاستطلاعية عڴʄ سطح كوكب المرʈخ أحد أك؆ف استخدامات ɸولول؇ق تم؈قا  •

اقع   . 1   تقنية نظارة مايكروسوفت ɸولول؇ق ۂʏ شɢل محسّن من الو

  اݍݰقيقي  .د  الاف؅فاعۜܣ  .ج  المعزز   .ب  المدمج  . أ

اقع اݝݵتلط . 2   ............... و العالم  ............. ɸو مزʈج من اݝݰتوى  الو

  الرق׿ܣ -الرق׿ܣ   .ج  اݍݰقيقي  -الرق׿ܣ   .ب  الرق׿ܣ -اݍݰقيقي   . أ

اقع محوسب يحاɠي بʋئة حقيقية وʉسمح للمستخدم التفاعل معه ɸو  . 3  ʏ عالم اف؅فاعۜܣࡩ و

اقع المعزز   . أ اقع اݍݰقيقي   .ب  الو اقع الاف؅فاعۜܣ  .ج  الو اقع المدمج   .د الو  الو

اقعيةتقنية  . 4  Ȗعتمد عڴʄ جلب العناصر المصممة باݍݰاسب، ودمجɺا مع البʋئة الو

اقع المعزز   . أ اقع اݍݰقيقي   .ب  الو اقع الاف؅فاعۜܣ  .ج  الو اقع المدمج   .د الو  الو

  التقنيات الناشئة  :الثالثالدرس 
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 ʇش؈ف مصطݏݳ "اݍݰوسبة الܦݰابية" إڲʄ توف؈ف موارد تقنية المعلومات حسب الطلب ع؄ف الإن؅فنت  •

 :تطبيقات التخزʈن الܦݰاȌيȊعض  •

………………………………… ………………………………… ………………………………… …………………………………          

  

  TIO ان؅فنت الأشياء 

  ʏۂ•………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………….……………………………………………  

 Ȗسمح إن؅فنت الأشياء باسȘشعار الأشياء أو التحكم ٭ڈا عن Ȋعد

  القابلة للارتداء التقنيات   •

ائط /أجɺزة الرعاية الܶݰية    الساعات الذكية/ أجɺزة تȘبع اللياقة البدنية/ أجɺزة التȘبع واݍݵر

 سلبيات استخدام التقنيات القابلة للارتداء •

 

  

  

  

  

  الدفع باستخدام الأجɺزة اݝݰمولة •

  

  ……………………………………Ȗستخدم جميع ɸذه الأجɺزة تقنية يطلق علٕڈا اتصال اݝݨال القرʈب   

 …………………و …………………مثل     أصبح من الممكن الدفع ࡩʏ اݝݰلات التجارʈة ع؄ف الأجɺزة اݝݰمولة، سواء بالɺواتف الذكية أو الأجɺزة القابلة للارتداء  •

  معصم يمكن استخدامه كبطاقة مصرفية Ȗعمل باللمسسوار    VISAوقدمت شركة بطاقات الائتمان ف؈قا 

    منية لݏݰوسبة الܦݰابية أمخاطر لا توجد  . 1

    اݍݰصول عڴʄ البيانات من مختلف الأجɺزة ومنصات  المستخدم الٔڈائية.ࡩʏ اݍݰوسبة الܦݰابية ɲستطيع  . 2

  

اݍݰوسبة الܦݰابية 

سلبيات استخدام 

 التقنيات القابلة للارتداء

………………………………………………………………………

……… 

……………………………………………………………………

………… 

……………………………………………………………………

………… 
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 الاتصالات اݍݵلوʈة فائقة السرعة : 

اȊع    -   .تحولا ࡩʏ عالم ال؅ففيه والأعمال والطب  5G اݍݨيل اݍݵامس  و   4Gلقد أحدثت تقنية الاتصالات من اݍݨيل الر

اȊع (  -  اȊع، والۘܣ Ȗعد أساس اتصالات النطاق العرʈض المتنقل   ) 4Gاݍݨيل الر وسرعة نقل البيانات تصل اڲɸ   ʏو اختصار لتقنية الاتصالات من اݍݨيل الر

  ࡩʏ الثانية .    ميجابت …………………………………

ال؅فددي Ȋسرعات قصوى تصل إڲʄ   بزʈادة عرض النطاق   ً◌ ɸو التطور التاڲʏ التقنية شبكة الɺاتف اݝݰمول وʈقدم وعدا  ) 5Gاݍݨيل اݍݵامس (  - 

 .   جيجابʋت ࡩʏ الثانية …………………………………

ايا الۘܣ تقدمɺا    -   .  اسْڈلاك أقل للطاقة   -   ل قازدحام أ   -   زمن وصول أقل :   ۂ5G (  ʏاݍݨيل اݍݵامس ( المز

  تخزʈن البيانات : 

 ميجابايت، وɠان وزنه طن واحد  3.75وȌسعة بلغت    1956ࡩIBM    ʏأول محرك أقراص تجاري اخ؅فع من شركة  •

ابايت  Ȋ15سعْڈا التخزɴʈية   ɸSSDناك محرɠات أقراص صلبة فائقة السرعة  •   ت؈ف

  تخزʈن البيانات :Ȋعض الأمور الۘܣ يجب أخذɸا Ȋع؈ن الاعتبار عند  

1 -  ………………………………………         2 -…………………………………    3 -  …………………………………    4 -  ……………………………………… 

 .بت  8البايت ۂʏ الوحدة الأساسية لتخزʈن ومعاݍݨة المعلومات ࡩʏ اݍݰاسب وتتكون من   •

  KB)-MB-GB-·(TB  المعاݍݨة والتخزʈن لأجɺزة اݍݰاسب بمضاعفاٮڈا، وۂʏ تحتوي البايت عڴʄ القليل جدا من المعلومات، لذلك عادة ما يتم تقديم سعات  

  

  

  

  

  

 ) :  Quantum computingاݍݰوسبة الكمية (
 .ࢭʏ أك؆ف من حالة ࢭʏ نفس الوقت ………………………………………تقوم اݍݰوسبة الكمية عڴʄ مبدأ الاستفادة من وجود اݍݨسيمات تحت  •

  "التقليدية جزاء واحدا للبيانات، بʋنما Ȗعتمد اݍݰوسبة الكمية استخدام البت الك׿ܣ أو ما ʇس׿ܢ "كيو بتمثل البت الواحد اݍݰاسبات ي  •

  . أك؆ف من مليون مرة) عن تلك المستخدمة حاليا ( معاݍݨات أسرع بكث؈ف  حلولا تȘيح إɲشاء    لتقدم تتجاوز اݍݰوسبة الكمية قوان؈ن الف؈قياء التقليدية   - 

 

    .   ࡩʏ الثانية يجابتم Ȋ20سرعات قصوى تصل إڲ5G(  ʄاݍݨيل اݍݵامس ( - . 1

    ࡩʏ الثانية .   تايجابʋج 100سرعة نقل البيانات تصل اڲ4G(  ʏاݍݨيل الراȊع ( - . 2
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 :التقنيات المستخدمة ࢭʏ شاشات العرض  •

  .OLEDوحديثا شاشات البكسلات ذاتية الإضاءة   LED، أو  Plasma، أو  LCDشاشات البلورات السائلة 

  4k,5k,8k  تحتوي Ȋعض أجɺزة التلفاز وشاشات اݍݰاسب اليوم عڴʄ شاشات عرض بدقة  •

  :نقاط تتعلق بتقنيات العرض اݍݨديدة يجب مراعاٮڈا  •

 

 

 

  

  

 

عملية إصلاحɺا باɸظة    Ȗسڥʄ الشرɠات المصنعة اڲʄ جعل الاحتفاظ بالأجɺزة أمر صعب من خلال إيقاف دعمɺا أو عدم توف؈ف قطع الغيار لإصلاحɺا أو جعل  •

 اقتصادياللغاية، بل إن شراء جɺاز جديد خيار أفضل  

 . ………………………….ݍݰماية البʋئة، يجب التخلص من جميع الأجɺزة الۘܣ لم Ȗعد قيد الاستخدام Ȋشɢل ܵݰيح لتتم إعادة   •

 لذا يجب عدم رمٕڈا ࢭʏ القمامة (النفايات الرقمية)…………………………تتɢون الأجɺزة الرقمية من مɢونات إلك؅فونية يحتوي Ȋعضɺا عڴʄ مواد   •

•  ʏادة ࢭʈي؈ن سلبي؈ن أدت الزȁن بيʈأثر ʄزة الرقمية إڲɺاستخدام الأج 

O    ادة الكب؈فةʈاستخراج  الز ʏزة الرقمية للغاية اللازمة  …………………………المعادن والمواد الأولية  ࢭɺلإنتاج الأج 

O    زة الۘܣ يتم التخلصɺائلة من  الأجɸ تج كمياتɴالرقمية…………………………مٔڈا ت 

 خلال توليد الطاقة اݍݰرارʈة أو الكɺرȋائية من النفايات عن طرʈق عملية إعادة التدوʈريمكن تحوʈل النفايات إڲʄ طاقة من   •

 :مبادئ إدارة النفايات الرقمية  •

1 -  ………………………………………………  2 -  ………………………………………………  3 -   ……………………………………………… 

 .ثلاثية الأȊعاد والقطع بالل؈قر أصبح التصɴيع حسب الطلب ممكنا من خلال التقدم التقۚܣ مثل الطباعة   •

 .أتاحت الطباعة ثلاثية الاȊعاد إɲشاء نموذج أوڲʏ ثم استخدام طاȊعة ثلاثية الأȊعاد لإɲشاء كميات محدودة من منتج مع؈ن •

• ʄاݍݰاجة إڲ ʏعاد ࢭȊمت الطباعة ثلاثية الاɺ3    …………………………………  - 2      …………………………………   - 1      أس -  …………………………………  

  ɸذه التقنية ࢭʏ اسɺمت  و 

    1 -  ……………………………………………………………         2 -…………………………………………………………… 

  :يتم استخدام الطباعة ثلاثية الاȊعاد عڴʄ نطاق؈ن  •

  

  

 

  

  

  

  والبʋئةالܶݰة  :الراȊعالدرس 

………………………….……………………………………………..…………………………………………………………………………

 

…………………….……………………………………………..…………………………………………………………………………

 

………………….……………………………………………..…………………………………………………………………………

 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 

1 

2 

3 

4 

O    ندسية والتعليمية:  …………………نطاقɺع الفنية والʉالمشار ʏستخدم ࢭȖ  ,

توف؈فɸا ࢭʏ أماكن  يمكن لفرق الدعم الفۚܣ إɲشاء قطعة غيار لآلة لا يمكن 

 نائية. 

O    ستخدم :  …………………نطاقȖالمنازل الصغ؈فةɠ املةɠ شاء مبانɲذلك  و   لإ

 . باستخدام اݍݵرسانة أو المواد البلاسȘيكية او المشتقات الأخرى 
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 تقنيات توف؈ف الطاقة : 

  .الكب؈فة   للت؄فيد أثناء عمل الإلك؅فونيات اݍݵاصة باݍݵوادم بطاقْڈا يتم بناء مراكز البيانات بالقرب من الأٰڈار لتوافر كميات كب؈فة من المياه   •

  .ثلاث مراكز ܷݵمة للبيانات ࡩʏ ثلاث مدن مختلفة وۂʏ الرʈاض وجدة والمدينة المنورة، ٭ڈدف تمك؈ن التحول الرق׿ܣ للقطاعات اݍݰكومية  STC دشɴت مجموعة    - 

  قامت مايكروسوفت بȎناء مركز بيانات تحت الماء باسم مشروع ناتيك حيث يمتاز قاع اݝݰيط بدرجة حرارة مياه   •

  .بالعواصف والتيارات المائية   ثابتة ولا يتأثر 

  :المشاɠل الܶݰية لاستخدام التقنية  •

  

  

 

  متلازمة رؤʈة اݍݰاسب : - 1

 : اݍݰديثة، ومن أك؆ف أعراضɺا شيوعامتلازمة رؤʈة اݍݰاسب بالتطور الذي حدث ࡩʏ التقنية ترتبط  -

  :    الوقاية مٔڈالتقليل تأث؈ف الإصابة ٭ڈذه المتلازمة أو  يمكن اتباع Ȋعض الممارسات الȎسيطة -

 ……………………………………………………………………………………………… 

 ……………………………………………………………………………………………… 

 ……………………………………………………………………………………………… 

 ………………………………………………………………………………………………  

2 -    ʏوالسليم اݍݨلوس الصڍ :  

 وضعية اݍݨلوس غ؈ف المناسبة أمام اݍݰاسب لمدة طوʈلة  الأعراض التالية: ȖسȎب   

  

  

 : يمكن اتباع Ȋعض الممارسات الȎسيطة لتقليل تأث؈ف الإصابة  -

  

  

 استخدام لوحة المفاتيح والفأرة Ȋشɢل سليم :  - 3

 ومٔڈا :   المشاɠل الܶݰيةيȘسȎب استخدام الفأرة ولوحة المفاتيح ببعض  -

   

  

…………

…………

………… 

…………

…………

………… 

…………

…………

…………

…………

…………

………… 

…………………………………

…………………………………

…………………………………

…………………………………

…………………………………

…………………………………

………………………………
………………………………

…………………………………

…………………………………

……………
……………
……………
……………
……………
……………
……………

…

……………
……………
……………
……………
……………
……………
……………

…

……………
……………
……………
……………
……………
……………
……………

…

……………
……………
……………
……………
……………
……………
……………

…

6
 

5
 

4


 

3



 

2

 

1
 

………………………………
………………………………
………………………………

………………………………
………………………………
………………………………

………………………………
………………………………
………………………………
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 :  الاستخدام السليم للɺواتف الذكية والأجɺزة اللوحية - 4

   :  إڲʄ يؤدي ɸذا الوضع إمالة الرأس للأمام وللأسفل لمشاɸدة الشاشةمع  أغلبية الأܧݵاص يحملون أجɺزٮڈم عڴʄ مستوى الصدر -

  

  

  

  

  

  

 ʏزة اللوحية ۂɺواتف الذكية والأجɺقة الܶݰيحة لاستخدام الʈإن الطر   :   

• ʄالأعڴ ʄافية بحيث لا ينحۚܣ الرأس نحو الأمام أو النظر إڲɠ ا بدرجةɺبرفع 

 :لاستخدام أجɺزة اݍݰاسب والأجɺزة الذكية الاثار النفسية والاجتماعية - 5

………………………… /………………………… /………………………… /………………………… /…………………………  

  …………………………واɲعدام …………………………والتفاعل …………………………التجاɸل التام  العزلة الاجتماعية - 6

  اخ؅ف الإجابة الܶݰيحة:

1 .   ʏمبدأ الاستفادة من وجود اݍݨسيمات تحت الذرة ࡩ ʄنفس الوقت : تقوم عڴ ʏأك؆ف من حالة ࡩ  

  اݍݰوسبة الكمية   .ج  اݍݰوسبة الܦݰابية   .ب  اݍݰوسبة الȘشاركية    . أ

اقع محوسب يحاɠي بʋئة حقيقية وʉسمح للمستخدم التفاعل معه ࡩʏ عالم اف؅فاعۜܣ :  . 2   و

اقع الاف؅فاعۜܣ   . أ اقع المعزز   .ب  الو اقع اݝݵتلط   .ج  الو   الو

 الأخرى باستخدام حلقات التحكم لتحقيق النȘيجة المطلوȋة : نظام يقوم بإدارة أو تنظيم الأجɺزة أو الأنظمة  . 3

اقبة   .ج نظام المسȘشعرات   .ب  نظام التحكم    . أ  نظام المر

 يقصد بإɲشاء خوارزميات يمكٔڈا التعلم والقيام بالتɴبؤات بناء عڴʄ بيانات تقوم بجمعɺا.  . 4

 Ȗعلم الآلة   .ج التقنيات الناشئة  .ب  علم الروȋوت   . أ

 من سلبيات الروȋوت: . 5

 استخدامه ࡩʏ مɺام خط؈فة  .د زʈادة البطالة  .ب  تɢلفة الإنتاج تقلل من   . أ

 Ȗعد النظارات الذكية مثال عڴʄ تقنية:  . 6

 لكلام التعرف عڴʄ ا  .ج التعرف عڴʄ الصور   .ب  المساعد الܨݵظۜܣ   . أ

 

  

  

  

  

…………………………

…………………………
…………………………

……………… 

………………………
………………………

………………………

……………………… 

…………………………

…………………………
…………………………

……………… 
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ŷůųȠ ľņżůŝǨȣń 
  

  

  

  

  

  

  

  

  

 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 

 

  المشروع
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 

 .  …………………………………………………………………………………………………………) ʇFormعرف النموذج ( -

 . اݝݵتلفة  يمكن المستخدم الذي يتصفح النموذج من معرفة عناصره…………………………يتضمن ɠل حقل ࡩʏ النموذج عڴʄ اسم  -

.  ʇعت؄ف نموذج  -
ً
 مرȌع بحث جوجل ونموذج الȘܦݨيل عڴʄ جوجل من أك؆ف النماذج استخداما

  HTML.عندما ترى نموذجا ࡩʏ صفحة وʈب، ستلاحظ وجود مرȌعات الإدخال واݍݵيارات وجميعɺا ينفذ بلغة  -

 لݏݰفظ. أو  م للمعاݍݨةزر الإرسال، يجري إرسال المعلومات إڲʄ اݍݵادوʈضغط عڴʄ  عندما يملا المستخدم النموذج -

 

 

 

 

 

 

 
 

 لبناء النموذج .   وʉعت؄ف ɸو العنصر الأسا؟ۜܣ   <form>توجد عناصر التحكم بالنماذج داخل وسم -

  .  Ȗستقبل معلومات من النموذج عند إرسالɺاللصفحة الموجودة عڴʄ اݍݵادم الۘܣ   Ȗ(URL)ستقبل السمة قيمة ۂʏ عنوان الارتباط الȘشعۗܣ  -

 
  

  

  مثال 

<form action "=http://www.myserver.gr/comments.php >" 

 HTMLترم؈ق النص الȘشعۗܣ   : ال؄فمجة باستخدام لغةالثالثةالوحدة  

  

  html إɲشاء نموذج بلغة الدرس الأول:

 
 

 
 

3 

 
 
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<input> 
 للتحكم Ȋعناصر النموذج، والۘܣ يمكن عرضɺا بطرق  <ʇ <inputستخدم وسم -

ً
 .  نوع السمةعڴʄ  مختلفة اعتمادا

  للتحكم Ȋعناصر  الإدخال للنموذج <input> وسوم

< input Type = “ Text ” > 

< input Type = “ password ” > 

< input Type = “ email ” > 

< input Type = “ submit ” > 

< input Type = “ radio ” > 

< input Type = “ Text ” > 

 مخصصًا من 
ً
 واحدا

ً
 …………………………يɴآۜܡ سطرا

  

  

< input Type = “ password ” > 

 من 
ً
 واحدا

ً
 ) ɠلمة المرور(النص …………………………مع إمɢانية …………………………يɴآۜܡ سطرا

< input Type = “ email ” > 

 مخصصًا 
ً
 واحدا

ً
 )م؈قة التحقق من ال؄فيد( …………………………يɴآۜܡ سطرا

< input Type = “ radio ” > 

 …………………………يحدد زر الاختيار من متعدد وʈمكن اختيار خيار 

< input Type = “ submit ” > 

افقة عڴʄ الإرسال   ………………………… إڲʄيɴآۜܡ زر المو

  

  

  

  

  

  

<value> 

 

....................... 
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 :  <input>استخدام الانواع اݝݵتلفة لوسم 

 

  

  

  

  

  

  

  

> fieldset < ستخدم لتجميع العناصر ذاتʇ………………………… ʏࡩ…………………………  

 

  

  

  

  

  

< textarea placeholder= “ ” > شاء حقل نظۜܣɲستخدم لإʇ…………………………………………………… 

  

  

  

  

  

  <"input type = "text>:   يɴآۜܡ المسار  htmlࡩʏ لغة  . 1

افقة عڴʄ الارسال اڲʄ اݍݵادم   . أ  من النص   .ب  زر المو
َ
 مخصصا

ً
 واحدا

ً
 لل؄فيد الالك؅فوɲي   .ج  سطرا
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  ………أحد أقوى ال؄فامج اݝݨانية مفتوحة المصدر لتحرʈر الصور ʇعد  ………………لأنه   )  GIMPبرنامج جيمب ( لماذا 

وتطبيق العديد من المرܧݰات الفنية والتأث؈فات بالإضافة اڲʄ   ………………وتحسئڈا   …………و   الصور ……لتنقيح………ʇستخدم ال؄فنامج  

  عديدة أخرى لتحرʈر الصور .إمɢانات 

 . مستخدم قياسية مشا٭ڈة ل؄فامج تحرʈر الصور المعروفة الأخرى واجɺة  GIMPيقدم برنامج جيمب 

  المستخدم قِبلمنً ……… تخصيصɺا   ………والإعدادات، والۘܣ يُمكن   اݍݵياراتمن  واسعةمجموعة  GIMPࡩʏ برنامج جيمب   الأدوات تتضمن معظم

  

 التعرف عڴʄ واجɺة ال؄فنامج 

  
  لɸ ملف الصورة ʏعدد وحدات البكسل ࡩȊ برنامج جيمب  توجد علاقة للدقة ʏࡩGIMP   علاقة   لاتوجد …………؟  ……   

الدقة ɸنا لا تؤثر إطلاقا عڴʄ ݯݨم الملف والۘܣ يتم قياس دفْڈا بوحدة البكسل لɢل بوصة أو بوحدة نقاط لɢل بوصة. تكون البكسلات ࡩʏ ولɺذا السȎب فإن 

  الصور المطبوعة ذات الدقة العالية أك؆ف كثافة ووضوحا مما يɴتج عنه صورا أفضل.

   

    أحد أقوى ال؄فامج اݝݨانية مفتوحة المصدر لتحرʈر الصور  ʇGIMPعد برنامج   1

 GIMP  x البكسلات ࡩʏ ملف الصورة ࡩʏ برنامج  وعددتوجد علاقة ب؈ن الدقة   2

 :ʄمعاݍݨة الصور المتقدمةالوحدة الأوڲ 

 أساسيات تحرʈر الصور درس الأول: ال
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 عڴʏ معآۜܣ 

  

  حيث يɴبعث الضوء من الشاشة وɴʈشأ التلفاز،ʇستخدم لعرض الصور عڴʄ شاشة اݍݰاسب Ȋشɢل مشابه لطرʈقة عرضɺا عڴʄ شاشة :  (RBG)نظام 

  نطاق من الالوان المتاحة    أك؄ف) وʈوفر الأزرق   و  الأخضر  و  الأحمر ɠل بكسل من خلال مزج درجات مختلفة من الالوان الاساسية الثلاثة (  

 عند تحرʈر الصورة ࢭʏ برنامج اݍݨيمب .

  لݏݰصول عڴʄ اللون المطلوب ࢭʏ   الأسود و    الأصفر و    الإرجواɲي و    السماوي   الأرȌعةʇعتمد ɸذا النظام عڴʄ مزج ɸذه الالوان : (CMYK)نظام 

  اݍݵاصة بك فࢼܣ تمزج ɸذه الاحبار بكثافة مختلفة لطباعة صورك عڴʄ الورق . الطاȊعةوɸذه الطرʈقة Ȗعمل ٭ڈا  الصورة،

  تدرج  256ولكن بتدرج لظلال اللون الرمادي بما يصل اڲʄ , الأسود و    الأبيض يمكن توضيح ɸذا النظام باستخدام ألوان :   الرمادينظام التدرج 

 ،
َ
 , وتɢون أصغر مساحْڈا التخزɴʈية من الصور الملونة. JPGيتم حفظ الصور بنظام التدرج الرمادي ࢭʏ الوʈب كملفات  تقرʈبا

ݳ العمق اللوɲي عدد الظلال اݝݵتلفة المتاحة لɢل لون للعمل عليه أثناء إجراء التعديلات عڴʄ الصورة وɸذا يحدد عدد الألوان اݝݵت لفة الۘܣ يمكن يوܷ

 تمثيلɺا. 

 اختيار العمق اللوɲي للصورة أثناء العمل علٕڈا.GIMP يȘيح لك برنامج جيمب -

  ࡩʏ برنامج جيمب، حيث تمثل القناة اللون الأسا؟ۜܣ لنظام الألوان الذي تم اختياره.   قناة لɢل   البتات  Ȋعددالعمق اللوɲي  وʈقاس 

  

  

  

  

  

 
ً
  ؟تختارهما ɸو العمق اللوɲي الذي ، إذا

بت لɢل قناة. حيث ʇسمح لك ɸذا التحديد بالاحتفاظ بالكث؈ف من  16إذا كنت تخطط لإجراء الكث؈ف من التغي؈فات والتعديلات عڴʄ صورتك، فاستخدم 

  قناة. بت لɢل 8ملفات تقارب ضعف تلك الۘܣ Ȗستخدم  أݯݨامفɺذا العمق اللوɲي سيɴتج عنه  معلومات الألوان أثناء تحرʈرك لصورتك. 

 بت لɢل قناة.  8بخيار  حفظɺالɢل قناة أثناء إجراء التعديلات ࡩʏ الصورة، ثم   بت 16 مع بالعمل  ينܶݳ

  عند اݍݰاجة إڲʄ عمق لوɲي أعڴTIFF .ʄمثل   للصور  آخر  بتɴسيق. يجب حفظ الملف بت لɢل قناة  8يقتصر عڴJPEG  ʄضع ࡩʏ الاعتبار أن تɴسيق الصور الأك؆ف شيوعًا 

 و୒كمال  لتفتحهحفظ مشروعك تعند تحرʈرك لصورة باستخدام اݍݨيمب 
ً
  xcfيحفظ جيمب صورك بتɴسيق  عملك،لاحقا

اقع الوʈب ووسائل التواصل    وترفق برسائل ال؄فيد الإلك؅فوɲي   الاجتماڤȖ،ʏستخدم الصور الرقمية عادة ࡩʏ مو

  Ȋسرعة . من المɺم حفظ الصورة بݲݨم صغ؈ف ليتم تحميلɺا وت؇قيلɺا 

  :مقارنة ب؈ن ملفات أشɺر امتدادات الصور 
  JPEG  PNG  GIF  BMP  

  الإيجابيات 

 ݯݨم ملف صغ؈ف 

افق مع الɢام؈فات الرقمية    متو

  مجموعة ألوان جيدة 

  ʄجيد للصور الۘܣ تحتوي عڴ

 نصوص 

يدعم خلفية شفافة للصورة  

  (بدون لون). 

 يدعم الرسوم المتحركة

  ݯݨم ملف صغ؈ف 

يدعم خلفية شفافة  

  للصورة 

ʏنطاق واسع ࡩ ʄستخدم عڴʇ  ندوزʈمنصة و 

 ZIPجودة صورة فعالة Ȋعد ضغط الملف  

افق مع الɢام؈فات الرقمية    متو

  السلبيات

ȊسȎب خوارزمية الضغط، قد تفقد Ȋعض 

 بيانات الصورة

  لʋس جيد للنصوص أو الرسوم 

  التوضيحية.

 يدعم ألوان الوʈب فقط 

افق محدود   تو

 ʄلونا 256يقتصر عڴ 

يدعم ألوان الوʈب  

  فقط 

  لا يدعم الشفافية

  ݯݨم ملف كب؈ف 

 اللوɲي  والعمقأنظمة الألوان 

 قناة حمراء وأخرى خضراء وأخرى زرقاء،  RGB يوجد ࡩʏ نظام  

 ) درجة مختلفة من اللون الأحمر. 28أي ( 256بت للقناة اݍݰمراء، فɺذا ʇعۚܣ أنه يمكنك اݍݰصول عڴʄ  8ولذلك ࡩʏ حال كنت Ȗستخدم 

 ومن خلال دمج الظلال اݝݵتلفة لɢل قناة، يمكن تكوʈن العديد من الألوان اݝݵتلفة. 

 مليون لون مختلف ࡩʏ الصورة. 16.7=  256*  256*  256بت لɢل قناة، يمكنك اݍݰصول عڴʄ إجماڲʏ  8ومع 

 ترʈليون لون مختلف متاح. 281=  216*  216*  216بت لɢل قناة  يكون لديك  16أما مع  

 عڴʄ سȎيل المثال
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 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  لنقل جزء مع؈ن  

 نحدد اݍݨزء الذي نرʈد نقله  - 1

  التحرʈك استخدام أداة  - 2

3 -   ʄر اضغط عڴʈب تحرʈܦݸمن تبوɲ 

4 -   ʄر اضغط عڴʈب تحرʈاݍݨزء الذي حددتهمن تبو ʄعد الضغط عڴȊ لصق 

  اخ؅ف الإجابة الܶݰيحة:

  :  GIFأي مما يڴʇ ʏعد من سلبيات الصور بامتداد  . 1

  خلفية شفافة للصورة يدعم   .ج  لون  256يقتصر عڴʄ   .ب  يدعم الرسوم المتحركة   . أ

  يطلق علٕڈا....... ة من نقاط ملونه صغ؈ف  الرقمية الصورةتتكون  . 2

  البايت     .د  الطبقة  .ج  البكسل  .ب  البت  . أ

 . الصورة يمثل العدد الإجماڲʏ لوحدات البكسل .........  . 3

 أȊعاد  .د نوع   .ج  دقة   .ب  ݯݨم  . أ

 عڴʄ شاشة اݍݰاسب.  الصورةنظام ................. ʇستخدم لعرض  . 4

 WB  .د RBY  .ج  CMYK  .ب  RGB    . أ

 عدد التدرجات التقرʈۗܣ الذي يوفره نظام التدرج الرمادي للألوان ɸو : . 5

 56  .د 156  .ج  356  .ب  256  . أ

 : نمط الألوان المفضل عند طباعة الصور هو  . 6

 WB  .د RBY  .ج  CMYK  .ب    RGB  . أ

 أحد أنواع تنسيقات الصور الذي يدعم الرسوم المتحركة هو :  . 7

 BMP  .د XCF  .ج  GIF  .ب  PNG  . أ

 جزء مع؈ن  ونقلأدوات التحديد 

  أداة العصا السحرية

 

 أداة التحديد الحر

 

أداة التحديد على شكل 
  المستطيل

 أداة الممحاه
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 


. 

. 

  GIMP   
   . 

  
ᢝ  الصورة لوضع  Move Tool  التحᗫᖁك  أداة استخدام ᘌمكنك

ᡧᣚ ده  الذي  المᜓانᗫᖁت.  
  
  
  
  
  
  
  
  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 

  : الطبقاتالدرس الثاɲي

 .أداة ال᜻تاᗷة
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  رمز الع؈ن الموجود ࡩʇ ʏسار الطبقة يقوم ب .............الطبقة  

  تكرار-د        إظɺار و୒خفاء -ج      ɲܦݸ   -ب      حذف  -أ
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  إعتاما       أو      اشراقا     جعل الصور أك؆ف / ي الإيضاح

    والسطوعالفرق ب؈ن الايضاح 

   يضۛܡ أو ʇغمق الصورة بأكملɺا Ȋشɢل مȘساو  أن الإيضاح

  ذات الدرجات اللونية  المناطق عڴʄ  السطوعيؤثر  بʋنما  
ً

  المتوسطة ࡩʏ الصورة مما ʇعطي نȘيجة أك؆ف اعتدالا

 شبع اللون والȘدرجة 

 ……..……باɸتة ترك؈ق الألوان) أو …بزʈادة ….ࡩʏ صورتك، وجعل الألوان غنية (    التدرج اللوɲي     تȘيح لك ɸذه الأداة Ȗغي؈ف 

  لون عنصر مع؈ن ࡩʏ صورتك.   Ȗغي؈ف يمكنك استخدام ɸذه الأداة أيضا إذا كنت ترʈد 

  وأداة الاقتصاص  أداة المنظور 

  الصور الۘܣ Ȗعاɲي من الظاɸرة الۘܣ يطلق علٕڈا Ȗشوه المنظور   تܶݰيح ل وأسرع الطرق Ȗعد أداة المنظور أسɺل 

  

  

  

  

  

 (Effects)  والتأث؈فات (Filters) المرܧݰات 

ڈا ممتعة مفيدة للغاية (GIMP برنامج جيمب ࡩȖ (Filters) ʏعت؄ف أدوات المرܧݰات  .ࡩʏ تحرʈر الصور، إضافة إڲʄ كوٰ

  الذي ترʈده عڴʄ تلك الصور  المثاڲʏ المظɺر وكذلك لإضفاء  وتܶݰيح المشاɠل الفنية عڴʄ الصور  التأث؈فاتالعديد من  معينة لتطبيقيمكن استخدام مرܧݰات 

إعدادات المرܧݳ، والۘܣ يمكن رؤʈْڈا ࡩʏ   لضبط خيارات اضافيةنقاط (...). Ȗعۚܣ ɸذه النقاط وجود  لاحظ أن أسماء Ȋعض المرܧݰات تكون متبوعة بثلاث

 نافذة الضبط 

 .Ȋشɢل فوري دون اݍݰاجة إڲʄ إعدادات إضافية عند الضغط عڴʄ المرܧݳ. يتم تطبيق المرܧݰات الأخرى 

  دائمة ࡩʏ الصورة.  ع ࡩʏ الاعتبار أن التغي؈فات الۘܣ تحدٯڈا المرܧݳ تصيحض

  ܦݵةɴحال غ؈فت رأيك،  من احتياطيةعليك الاحتفاظ ب ʏصورتك الأصلية ࡩ  

  تراجع" من قالمة "تحرʈر" ࡩʏ شرʈط الأدوات الرئʋس". يمكنك ال؅فاجع عن أي تأث؈ف تقوم بتطبيقه بالضغط فوق 

    

   الطبقة من خلال Ȗعتيمɺا أو Ȗعديل شفافيْڈا. كيفية ظɺور عناصر  ؈فشفافية ɠل طبقة وȖغي؈ف ȖغيGIMP  نامج ف يȘيح ال؄ . 1

اقا    يجعل الصور أك؆ف   الإيضاح . 2    إعتاماأو اشر

     يمكن قفل الطبقات Ȋشɢل كڴʏ أو جزǿي ݍݰماية محتوʈاٮڈا  لا  . 3

4 . Șتة شبعدرجة اللون والɸأو با (ادة ترك؈ق الألوانʈبز) صورتك، وجعل الألوان غنية ʏي ࡩɲغي؈ف التدرج اللوȖ ذه الأداةɸ يح لكȘت.   

  

  

  تحرʈر الصور لث: الدرس الثا
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كيفية   الɢام؈فا ذاٮڈا أو  Ȋعد اݍݰصول عڴʄ صور مثالية أمرا راǿعا عند التقاط الصور، ولكننا ࡩʏ كث؈ف من الأحيان نحصل عڴʄ صور غ؈ف مثالية، سواء ȊسȎب 

  التقاطɺا. 

  .اݍݰاجة لتصبح أفضلحسب  الكث؈ف من الأدوات الۘܣ Ȗسمح بȘنقيح وȖعديل الصور  (GIMP وݍݰسن اݍݰظ، يوفر برنامج جيمب

 Ȗسوʈة الصورة  . 1

عد مشɢلة 
ُ
Ȗ انحراف   

ً
، وʈمكن ملاحظْڈا بالنظر إڲʄ خط الأفق ࡩʏ الصورة. وʈحدث ɸذا عادة

ً
عندما تكون الɢام؈فا   الصورة من أك؆ف المشاɠل شيوعا

 ʄل الإطار المائل إضافة فنية جميلة إڲɢشʇ ب أو لآخر عند التقاط تلك الصورة. قدȎمائلة لسʏالصورة ࡩ   ʏذه ۂɸ عض الأحيان، ولكن إذا لم تكنȊ

  رغبتك،  

 (Healing Brush) فرشاة المعاݍݨة . 2

عد أداة فرشاة المعاݍݨة
ُ
Ȗ  ا لإزالةɺالصور. يمكنك استخدام ʏعض العيوب ࡩȊ عة لتܶݰيحǿشوه الصورة، أو إزالة آثار   الۘܣ   النقاط   و البقع أداة راȖ

لإزالة البقع من صورة قديمة   القديمة الۘܣ تم مܦݰɺا ضوئيا. ࡩʏ المثال أدناه سɴستخدم أداة فرشاة المعاݍݨةعن الصور   اݍݵدوش  و  الغبار 

  .ممسوحة ضوئيا

 (Clone Stamp) أداة ختم الɴܦݸ . 3

 .وحدات البكسل من منطقة معينة ࡩʏ الصورة إڲʄ منطقة أخرى   بɴܦݸ   تȘيح أداة ختم الɴܦݸ القيام ب

 جزء من الصورة  تحديد ممكن أن Ȗستخدم ࡩʏ  (Select Tool)أداة التحديد . 4

 (Warp Transform) أداة الȘشوʈه . 5

عد أداة تحوʈل الاعوجاج أداة ممتعة للغاية ومفيدة ࡩʏ التɴسيق. فࢼܣ Ȗسمح لك بجعل الأشياء تبدو 
ُ
Ȗ ل  أصغر أو    أك؄فɢشȊ صورك ʏي.  ࡩǿانتقا  

 (Shadows) والظلال (Highlights) الإضاءة . 6

وما يتعلق   الإضاءة يحدث أحيانا أن تظɺر Ȋعض أجزاء الصورة مظلمة أو ساطعة للغاية، بʋنما أنت ترʈد صورة أك؆ف توازنا. يمكنك تܶݰيح مشاɠل 

 ، والتباين(Brightness) ، والسطوع(Highlights) ، والإضاءة(Shadows) ٭ڈا ɠالظلال والتباين والسطوع من خلال ضبط خصائص الظلال

(Contrast) ال؄فنامج ʏࡩ.  

 (Curves Tool) أداة المنحنيات  . 7

عمل   تȘيح أداة المنحنيات   الباɸتة أو الألوان  التباين أو ضعف  الضبابية كيمكن بخطوات سɺلة إصلاح الكث؈ف من المشاɠل الۘܣ تظɺر ࡩʏ الصور، 

  .الإصلاحات لتبدو الصورة طبيعية تماما

  الإجابة الܶݰيحة:اخ؅ف  

  Ȗستخدم أداة ..................... لإزالة البقع والنقاط واݍݵدوش الۘܣ ࡩʏ الصور.    . 1

  المنحنيات   .د  المعاݍݨة فرشاة   .ج  الاستدارة  .ب  ختم الɴܦݸ  . أ

2 .   ʏي ࡩɲغي؈ف التدرج اللوȖ يحȘالصورةأداة ............. ت  .  

  الɴܦݸختم   .د  الܦݰرʈةالعصا   .ج   الȘشوʈه   .ب  والȘشبع درجة اللون   . أ

 بأكملɺا Ȋشɢل مȘساوي.  الصورة......... يغۜܡ أو ʇغمق  . 3

  الإيضاح   .د التباين   .ج  الضلال   .ب  السطوع  . أ

  

  

  

  تنقيح الصور الراȊع: الدرس 
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 ɸل Ȗساءلت يوما عن كيفية إɲشاء الرسومات المتحركة، وɸل لديك طموح بإɲشاء رسوماتك المتحركة بنفسك؟

اختلاف Ȋسيط ࡩɠ ʏل صفحة من صفحاته، وح؈ن   بنفس مبدأ تقليب صفحات كتاب يحتوي عڴʄ رسومات بئڈا  (2D) المتحركة ثنائية الأȊعادȖعمل الرسوم 

 تتحرك  يتم تقليب تلك الصفحات Ȋسرعة، تبدو لنا الرسوم وɠأٰڈا

اݍݵاص بالرسوم   (Pencil2D) م برنامج بɴسل ثناǿي الأȊعادتوفر Ȋعض ال؄فامج طرقا أسɺل من تقليب صفحات الكتاب لإɲشاء الرسوم المتحركة، وسɴستخد

 .المتحركة ثنائية الأȊعاد

ابرنامجا ؟ بɴسل ثناǿي الأȊعاد  لماذا ᡔᘭا. مجانʈشاء رسوم متحركة مرسومة يدوɲسمح لك بإʇ  

  .  https://www.pencil2d.org/downloadبرنامج بɴسل ثناǿي الأȊعاد منتحميل ن مكي

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

   

  

  

  

  

 انواع من الطبقات : توجد ࡩʏ برنامج بɴسل ثناǿي الاȊعاد أرȌعة

    Bitmap imageالنقطᘭة الصور   طᘘقة . 1

    vector imageالمتجهة  الصورة   طᘘقة . 2

  soundالصوت طᘘقة . 3

  camera  الɢام؈فا طᘘقة . 4

  

  إɲشاء رسومات ثنائية الأȊعاد اݍݵامس: الدرس 

  ، حيث حصل مخ؅فعه 1868ظɺر أول كتاب صور متحركة ࡩʏ شɺر سȎتم؄ف من العام 

 ). kineographجون بارنز لينʋت عڴʄ براءة اخ؅فاع تحت اسم المطبوعة المتحركة (

 
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 تȘيح طبقة الɢام؈فا تحديد طرʈقة عرض معينة بɴسبة عرض إڲʄ ارتفاع مخصصة داخل لوحة الرسم اݍݵاصة بك. 

  للقيام بذلك،   يمكنك أيضا تحديد كيفية عرض ɠل مفتاح ࡩʏ مسار الɢام؈فا، كتحرʈك ܧݵصʋتك اڲʄ اتجاه واحد مثلا.

  المؤشر الأحمر إڲʄ الإطار المطلوب، ثم استخدم أداة اليد لضبط طرʈقة العرض داخل إطار عرض الɢام؈فا. قم بȎساطة بإɲشاء طبقة ɠام؈فا، وانقل 

  عڴʄ اسم الɢام؈فا. خلال الضغط المزدوجيمكنك ضبط دقة إطار عرض الɢام؈فا من  

  .لاحظ أن طرʈقة العرض اݍݰالية سواء ɠانت عرض العمل أو الɢام؈فا ۂʏ الۘܣ Ȗستخدم ࡩʏ التصدير  PNGيمكنك تصدير رسومك كسلسلة من الصور بصيغة 

    .  منفصلةبصوره  الرئʋسيةنحتاج اڲʄ رسم الإطارات  Pencil2Dࡩʏ برنامج  المتحركةلإɲشاء الرسوم   .أ

  PNG   .  من الصور بصيغة   كسلسلة المتحركةتصدير الرسوم   Pencil2Dيمكننا برنامج   .ب

 ʄشار اڲʇ ق    الإطارʈغي؈فه عن طرȖ مكنʈط الازرق وʈبواسطة الشر ʏاݍݰاڲ

 تحرʈكه عڴʄ رسمك المتحرك او باستخدام السɺم؈ن الايمن والاʇسر.  
يمكنك إضافة طبقات وحذفɺا باستخدام  

بجوار الطبقات.  –أزرار + أو   

. ونȘيجة لذلك، يمكن  ….…………………….………………عن الصور النقطية ࡩʏ أن جميع الرسومات واݍݵطوط المستخدمة فٕڈا يتم تحوʈلɺا إڲʄ الرسومات المتجɺة تختلف 

  عندما تقوم بتغي؈ف لون ࡩʏ لوحة الألوان، فإن اللون يتغ؈ف تلقائيا ࡩʏ الصورة.  ظɺور أي Ȗشوʈه أو Ȗشتʋت للصورة.  بدون تكب؈ف الرسم 

  الملامح، يمكن ضبط نقاط منحنيات المتجɺات باستخدام أداة Ȗعديل المنڍʄ، مما يجعل الصور المتجɺة مثالية للܨݵصيات الكرتونية والأجسام اݝݰددة  

.الۘܣ تصݏݳ للمسودات السرʉ الصور النقطية عڴʄ عكس 
ً
  عة  والصور الأك؆ف تفصيلا  كخلفيات الصور المتحركة مثلا

 .متتاᗷعة بصورة لإɲشاء رسومك المتحركة، فإنك تحتاج إڲʄ رسم الإطارات الرئʋسة 

يجب رسم إطارات  إذا أردت أن تكون اݍݰركة ࡩʏ الرسوم المتحركة سلسة إڲʄ حد ما، 

  رئʋسة مع قليل من الاختلاف ب؈ن ɠل إطار وآخر. 

  onion skin الᘘصل ةقᡫᣄ  يطلق عڴɸ ʄذه الطرʈقة اسم

يوفر ال؄فنامج الأزرار الۘܣ تحتاجɺا لتɴشيط أو إلغاء تɴشيط قشر البصل عڴʄ الصورة 

  السابقة والتالية.
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ŷůųȠ ľņżůŝǨȣń 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  المشروع
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 .أخرى شᘘكة أو  لخادم أو  آخر  نظام  إᣠ وتقدᘌمها   البيانات  لمراقᘘة المراقᘘة نظام تصمᘭم يتم• 
ᢝ  المراقᘘة عملᘭة تعتمد • 

ᡧᣚ  امن أنظمتها ᡧ ᡨᣂةالم ᣢشعرات   عȘقة ضد  الإنذار  أنظمة تعد  و  المسᣄمن ال  ᡵᣂᜧة أنظمة أᘘشيوعا المراق.  
ᢝ  الحديثة الأنظمة  تجمع •

ᡨᣎطلق  الᘌ  ة أنظمة اسم  عليهاᘘوظائف  والتحᜓم المراق ᡧ ᢕᣌة أنظمة بᘘالتحᜓم أنظمة  ووظائف المراق . 
لتحقيق النȘيجة ؛  يقوم بإدارة أو توجيه أو إعطاء أوامر أو تنظيم سلوك الأجɺزة أو الأنظمة باستخدام حلقات التحكم نظام هو  التحᜓم نظام• 

 المطلوȋة

  

  

  

  

  

  

  

  

  يصمم لتحقيق الظروف المناسبة لݏݰصول عڴʄ اݝݵرجات المرغوȋة: . 1

اقبة والتحكم   المغلق نظام التحكم    نظام التحكم المفتوح    نظام المر

  نظام يقوم بإدارة أو تنظيم الأجɺزة أو الأنظمة الأخرى باستخدام حلقات التحكم لتحقيق النȘيجة المطلوȋة :  . 2

اقبة    المسȘشعر  التحكم  نظام   نظام المر

اقبة البيانات واستخدام بياناٮڈا ࡩʏ التحكم  .3   بالنظام وضبطه:نظام تحكم يقدم التغذية الراجعة بمر
اقبة والتحكم  نظام التحكم المغلق   نظام التحكم المفتوح   نظام المر



اقبة الدرس الأول:   والتحكم المر
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 يمكنه قياس التغ؈ف ࡩʏ العوامل البيȁية اݝݰيطةɸو جɺاز  )SensorsالمسȘشعرات (

نظام محوسب يقوم بمعاݍݨْڈا واتخاذ الإجراء المناسب بناء  خاصة بقيم العوامل الۘܣ يتم قياسɺا ثم ارسال تلك البيانات اڲʄ   يقوم المسȘشعر بجمع بيانات

  ى قيمɺا .  عل

اقبة والتحكم . Ȗعد المسȘشعرات من  -   العناصر الأساسية لأنظمة المر

  

  

  

  

  

  

  

 

  

  
 تحت الأشعة  أو  الصوتية الموجات فوق   أو  الرادار  أو  الل؈قر  بأشعة مدخلات وȖستخدم  المسȘشعرات  من المدخلات عڴʄ التلقائية المɢابح تقنيات  Ȗعتمد• 

 .السيارة ࡩʏ مسار  أخرى  عوائق أية أو  مركبات وجود لاكȘشاف الفيديو  بيانات أو  اݍݰمراء
اقع تحديد  نظام لمسȘشعر  يمكن•    خلال  من التوقف ɠإشارات  الثابتة  اݝݵاطر  اكȘشاف  GPSالمو

  .موقعɺا بيانات قاعدة 

اقبة ࡩʏ أنظمْڈا الم؅قامنة عڴʄ المسȘشعرات  . 1   Ȗ  عتمد عملية المر

    مسȘشعرات الضوء ɸو جɺاز يكȘشف الدخان كمؤشر عڴʄ وجود حرʈق  . 2

    التحكم ࡩʏ الثلاجة من الأمثلة عڴʄ نظام التحكم المفتوحʇعد نظام  . 3

    يقدم Ȗغذية راجعة ࡩʏ نظام التحكم المفتوح   . 4

  


 

 SensorsالمسȘشعرات 

  

  

  

 

6  

5  

4  

2  

7  

3  

1 
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 ت معينةيمكن من خلال Ȗعلم الآلة اɲشاء خوارزميات يمكٔڈا التعلم والقيام بتɴبؤات او قرارات بناء عڴʄ مدخلا  •

 اݍݵطوات الأساسية لعملية Ȗعلم الآلة:

  

  

  

  

  

  

   :من تطبيقات Ȗعلم الآلة 

اقع الوʈب والمسȘندات /بمساعدة اݍݰاسب  ال؅فجمة  . 1   توفر أنظمة ال؅فجمة الالية إمɢانية ترجمة النصوص ࡩʏ مو

2 .   ʏعلم الآلة ࡩȖ عملية التعلم الܨݵظۜܣ من خلال تحديد نقاط   /التعليم ʏساعد ࡩȖ ل حسب احتياجاتهالالهɠ ناء مسار للتعلمȋالقوة والضعف و 

3 .    ʄنص /  الكلام تقنية التعرف عڴ ʄل الصوت إڲʈمثل تحو   

 

  

4 .   ʄات الصورة /  الصور التعرف عڴʈمحتو ʄمثل التعرف عڴ  

  

  

   أليكسا -مساعد جوجل  -وكورتانا  –ɸو تطبيق برمڋʏ يحاɠي محادثة ب؈ن الܨݵص وجɺاز ذɠي. مثل س؈في   /المساعدات الܨݵصية الاف؅فاضية   . 5

  

  

اقع لاستخدامات Ȗعلم الآلة والذɠاء الاصطناڤʏ مثل    :ɸنالك Ȋعض التطبيقات الملموسة عڴʄ ارض الو

 ࢭʏ ال؅فجمة  )Skype Translate(   إسɢاȌيترجمة   . 1

 ࢭʏ التعليم  الروȋوت    - جɺاز اݍݰاسب  . 2

 ࡩʏ التعرف عڴʄ الصور  النظارات الذكية  .3

 ࡩʏ المساعدات الܨݵصية  أليكسا   –مساعد جوجل  –كورتانا  –س؈في  .4

 ࢭʏ التعرف عڴʄ الكلام  الساعات الذكية   – أجɺزة الألعاب   –الɺواتف الذكية   . 5

  تطبيقاتهتؤثر البيانات اݍݵطأ أو ال؄فمجة غ؈ف السليمة للنظام عڴʄ جودة "الذɠاء الاصطناڤʏ" وȋالتاڲʏ عڴʄ مخرجات   •

  الذɠاء الاصطناڤʏ :الثاɲيالدرس 

 الذɠاء الاصطناڤʏ ما ɸو   

1 
2 

3 
4 

5 
6 

7 
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  الاثار اݝݵتلفة للروȋوتات 

  

   .روȋوت مخصص لديه القدرة عڴʄ الط؈فان والتقاط الصور أو الفيديو ۂʏالطائرة المس؈فة أو الطائرة بدون طيار 

ة الطائرات استخدام عᣢ تطبᘭقات ᢕᣂالمس : 

  

  

  

  

  

  

  

      الذɠاء الاصطناڤʏ البيانات اݍݵطأ أو ال؄فمجة غ؈ف السلمية للنظام لا تؤثر عڴʄ جودة    . 1

   بȎناء مركز بيانات تحت الماء باسم مشروع ناتيك googleقامت شركة قوقل    . 2

   خاصية الوقوف التلقائي للسيارات تعتمد على مستشعر التقارب    . 3

   ترجمة قوقل  الترجمة بمساعدة الحاسب    . 4
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اقع الاف؅فاعۜܣ  •  . ʏ عالم اف؅فاعۜܣࢭ  واقع محوسب يحاɠي بʋئة حقيقية وʉسمح للمستخدم التفاعل معه ɸو /الو

اقع المعزز  •  . تقنية Ȗعتمد عڴʄ جلب العناصر المصممة باݍݰاسب، ودمجɺا مع البʋئة الواقعية ۂʏ   /الو

اقع اݝݵتلط •   العالم اݍݰقيقي ɸو مزʈج من اݝݰتوى الرق׿ܣ و   /Mixed Reality-MR الو

  

 اݍݵصوصية . اقع المعزز العديد من المشاɠل خصوصا مشاɠلو تواجه تقنية ال •

اقع المعزز، يتم؈ق باحتواء النظارة عڴʄ نظام حاسب Ȗشغيڴʏ، مما يمنحɺا  • إمɢانية إجراء   تقنية نظارة مايكروسوفت ɸولول؇ق ۂʏ شɢل محسّن من الو

  والعرض ثلاȜي الأȊعاد د للصور دون اݍݰاجة إڲʄ الاتصال بجɺاز اݍݰاسب العمليات اݍݰسابية المعقدة 

 

  

  

 

  

  ʇعت؄ف التحكم بالمركبة الاستطلاعية عڴʄ سطح كوكب المرʈخ أحد أك؆ف استخدامات ɸولول؇ق تم؈قا  •

اقع   . 1   تقنية نظارة مايكروسوفت ɸولول؇ق ۂʏ شɢل محسّن من الو

  اݍݰقيقي  .د  الاف؅فاعۜܣ  .ج  المعزز   .ب  المدمج  . أ

اقع اݝݵتلط . 2   ............... و العالم  ............. ɸو مزʈج من اݝݰتوى  الو

  الرق׿ܣ -الرق׿ܣ   .ج  اݍݰقيقي  -الرق׿ܣ   .ب  الرق׿ܣ -اݍݰقيقي   . أ

اقع محوسب يحاɠي بʋئة حقيقية وʉسمح  ɸو  . 3  ʏ عالم اف؅فاعۜܣࡩ للمستخدم التفاعل معهو

اقع المعزز   . أ اقع اݍݰقيقي   .ب  الو اقع الاف؅فاعۜܣ  .ج  الو اقع المدمج   .د الو  الو

اقعية . 4  تقنية Ȗعتمد عڴʄ جلب العناصر المصممة باݍݰاسب، ودمجɺا مع البʋئة الو

اقع المعزز   . أ اقع اݍݰقيقي   .ب  الو اقع الاف؅فاعۜܣ  .ج  الو اقع المدمج   .د الو  الو

  التقنيات الناشئة  :الثالثالدرس 
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 ʇش؈ف مصطݏݳ "اݍݰوسبة الܦݰابية" إڲʄ توف؈ف موارد تقنية المعلومات حسب الطلب ع؄ف الإن؅فنت  •

 :Ȋعض تطبيقات التخزʈن الܦݰاȌي •

          آبل ایکلاود       مايكروسوفت ون درايف      قوقل درايف          درȋوکس

  

  TIO ان؅فنت الأشياء 

  ʏزة المادية  ۂɺإلك؅فونياتشبكة من الأج ʄا من الأشياء الۘܣ تحتوي عڴɸزة الم؇قلية وغ؈فɺوالمركبات والأج  

 ومسȘشعرات وطرق اتصال تمكٔڈا من التواصل ع؄ف البɴية التحتية لشبكة الإن؅فنت  وȋرامج   

 Ȗسمح إن؅فنت الأشياء باسȘشعار الأشياء أو التحكم ٭ڈا عن Ȋعد

  التقنيات القابلة للارتداء  •

ائط /أجɺزة الرعاية الܶݰية الساعات     الذكية/ أجɺزة تȘبع اللياقة البدنية/ أجɺزة التȘبع واݍݵر

 سلبيات استخدام التقنيات القابلة للارتداء •

 

  

  

  

  

  الدفع باستخدام الأجɺزة اݝݰمولة •

  

  …………………… Ȗ……………… NFCستخدم جميع ɸذه الأجɺزة تقنية يطلق علٕڈا اتصال اݝݨال القرʈب   

أساور   و الذكية    الساعات مثل   التجارʈة ع؄ف الأجɺزة اݝݰمولة، سواء بالɺواتف الذكية أو الأجɺزة القابلة للارتداء أصبح من الممكن الدفع ࡩʏ اݝݰلات   •

  سوار معصم يمكن استخدامه كبطاقة مصرفية Ȗعمل باللمس   VISAوقدمت شركة بطاقات الائتمان ف؈قا   المعصم 

    منية لݏݰوسبة الܦݰابية أمخاطر لا توجد  . 1

    اݍݰصول عڴʄ البيانات من مختلف الأجɺزة ومنصات  المستخدم الٔڈائية.ࡩʏ اݍݰوسبة الܦݰابية ɲستطيع  . 2

  

الܦݰابية اݍݰوسبة 

سلبيات استخدام 

 التقنيات القابلة للارتداء

 مشكلات تتعلق باݍݵصوصية

 إمɢانية اخ؅فاق اݍݰماية وȖسرʈب البيانات

مغناطʋسيةالتعرض المستمر للموجات الكɺرو   
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 الاتصالات اݍݵلوʈة فائقة السرعة : 

اȊع    -   .تحولا ࡩʏ عالم ال؅ففيه والأعمال والطب  5G اݍݨيل اݍݵامس  و   4Gلقد أحدثت تقنية الاتصالات من اݍݨيل الر

اȊع (  -  اȊع، والۘܣ Ȗعد أساس اتصالات النطاق العرʈض المتنقل ɸو    ) 4Gاݍݨيل الر وسرعة نقل البيانات تصل اڲʏ   اختصار لتقنية الاتصالات من اݍݨيل الر

  ࡩʏ الثانية .    ميجابت……………100……………………

ال؅فددي Ȋسرعات قصوى تصل إڲʄ   بزʈادة عرض النطاق   ً◌ ɸو التطور التاڲʏ التقنية شبكة الɺاتف اݝݰمول وʈقدم وعدا  ) 5Gاݍݨيل اݍݵامس (  - 

 .  جيجابʋت ࡩʏ الثانية ………………20…………………

ايا الۘܣ تقدمɺا    -   .  اسْڈلاك أقل للطاقة   -   ل قازدحام أ   -   زمن وصول أقل :   ۂ5G (  ʏاݍݨيل اݍݵامس ( المز

  تخزʈن البيانات : 

 ميجابايت، وɠان وزنه طن واحد  3.75وȌسعة بلغت    1956ࡩIBM    ʏأول محرك أقراص تجاري اخ؅فع من شركة  •

ابايت  Ȋ15سعْڈا التخزɴʈية   ɸSSDناك محرɠات أقراص صلبة فائقة السرعة  •   ت؈ف

  Ȋعض الأمور الۘܣ يجب أخذɸا Ȋع؈ن الاعتبار عند تخزʈن البيانات :

 .  اسْڈلاك الطاقة  - 4    مدة بقاء البيانات   - 3    سرعة الوصول -2    التɢلفة لوحدة اݍݨيجابايت   - 1

 .بت  8البايت ۂʏ الوحدة الأساسية لتخزʈن ومعاݍݨة المعلومات ࡩʏ اݍݰاسب وتتكون من   •

 ʏزة اݍݰاسب بمضاعفاٮڈا، وۂɺن لأجʈالقليل جدا من المعلومات، لذلك عادة ما يتم تقديم سعات المعاݍݨة والتخز ʄتحتوي البايت عڴ  KB)-MB-GB-·(TB  

  

  

  

  

  

 ) :  Quantum computingاݍݰوسبة الكمية (
 .ࢭʏ أك؆ف من حالة ࢭʏ نفس الوقت ………………  الذرة   ………………تقوم اݍݰوسبة الكمية عڴʄ مبدأ الاستفادة من وجود اݍݨسيمات تحت  •

  ""كيو بتمثل البت الواحد اݍݰاسبات التقليدية جزاء واحدا للبيانات، بʋنما Ȗعتمد اݍݰوسبة الكمية استخدام البت الك׿ܣ أو ما ʇس׿ܢ  ي  •

  . أك؆ف من مليون مرة) عن تلك المستخدمة حاليا ( معاݍݨات أسرع بكث؈ف  حلولا تȘيح إɲشاء    لتقدم تتجاوز اݍݰوسبة الكمية قوان؈ن الف؈قياء التقليدية   - 

 

    .   ࡩʏ الثانية يجابتم Ȋ20سرعات قصوى تصل إڲ5G(  ʄاݍݨيل اݍݵامس ( - . 1

    ࡩʏ الثانية .   تايجابʋج 100سرعة نقل البيانات تصل اڲ4G(  ʏاݍݨيل الراȊع ( - . 2
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 :التقنيات المستخدمة ࢭʏ شاشات العرض  •

  .OLEDوحديثا شاشات البكسلات ذاتية الإضاءة   LED، أو  Plasma، أو  LCDالبلورات السائلة شاشات  

  4k,5k,8kتحتوي Ȋعض أجɺزة التلفاز وشاشات اݍݰاسب اليوم عڴʄ شاشات عرض بدقة   •

  :نقاط تتعلق بتقنيات العرض اݍݨديدة يجب مراعاٮڈا  •

 

 

 

  

  

 

عملية إصلاحɺا باɸظة    الاحتفاظ بالأجɺزة أمر صعب من خلال إيقاف دعمɺا أو عدم توف؈ف قطع الغيار لإصلاحɺا أو جعل Ȗسڥʄ الشرɠات المصنعة اڲʄ جعل  •

 للغاية، بل إن شراء جɺاز جديد خيار أفضل اقتصاديا

 . …….تدوʈرɸا   …………ݍݰماية البʋئة، يجب التخلص من جميع الأجɺزة الۘܣ لم Ȗعد قيد الاستخدام Ȋشɢل ܵݰيح لتتم إعادة   •

 لذا يجب عدم رمٕڈا ࢭʏ القمامة (النفايات الرقمية) ………  سامة   …………تتɢون الأجɺزة الرقمية من مɢونات إلك؅فونية يحتوي Ȋعضɺا عڴʄ مواد   •

•  ʏادة ࢭʈي؈ن سلبي؈ن أدت الزȁن بيʈأثر ʄزة الرقمية إڲɺاستخدام الأج 

O    ادة الكب؈فةʈاستخراج  الز ʏزة الرقمية للغاية اللازمة  ………  النادرة   ………المعادن والمواد الأولية  ࢭɺلإنتاج الأج 

O    زة الۘܣ يتم التخلصɺائلة من  الأجɸ تج كمياتɴالرقمية ……  النفايات   ………مٔڈا ت 

 النفايات إڲʄ طاقة من خلال توليد الطاقة اݍݰرارʈة أو الكɺرȋائية من النفايات عن طرʈق عملية إعادة التدوʈريمكن تحوʈل   •

 :مبادئ إدارة النفايات الرقمية  •

 تقليل الاسْڈلاك  - 3      إعادة التدوʈر  - 2      إعادة الاستخدام  - 1

 .الطباعة ثلاثية الأȊعاد والقطع بالل؈قر أصبح التصɴيع حسب الطلب ممكنا من خلال التقدم التقۚܣ مثل  •

 .أتاحت الطباعة ثلاثية الاȊعاد إɲشاء نموذج أوڲʏ ثم استخدام طاȊعة ثلاثية الأȊعاد لإɲشاء كميات محدودة من منتج مع؈ن •

• ʄاݍݰاجة إڲ ʏعاد ࢭȊمت الطباعة ثلاثية الاɺن أقل    - 1      أسʈللطاقة اسْڈلاك أقل   - 3      نفايات أقل   - 2        تخز  

  ɸذه التقنية ࢭʏ اسɺمت  و 

 .  المواد اݍݵام اللازمة لإɲشاء السلع المطلوȋة كميات  - 2         تقليل تɢاليف الإنتاج  - 1  

  :يتم استخدام الطباعة ثلاثية الاȊعاد عڴʄ نطاق؈ن  •

  

  

 

  

  

  

  والبʋئةالܶݰة  :الراȊعالدرس 

O    ندسية والتعليمية:  ضيق   …نطاقɺع الفنية والʉالمشار ʏستخدم ࢭȖ , يمكن

 إɲشاء قطعة غيار لآلة لا يمكن توف؈فɸا ࢭʏ أماكن نائية. لفرق الدعم الفۚܣ 

O    ستخدم :   …واسع   …نطاقȖالمنازل الصغ؈فةɠ املةɠ شاء مبانɲذلك  و  لإ

 . باستخدام اݍݵرسانة أو المواد البلاسȘيكية او المشتقات الأخرى 

 

 

 

 

1 

2 

3 

4 
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 تقنيات توف؈ف الطاقة : 

  .الكب؈فة   الأٰڈار لتوافر كميات كب؈فة من المياه للت؄فيد أثناء عمل الإلك؅فونيات اݍݵاصة باݍݵوادم بطاقْڈا يتم بناء مراكز البيانات بالقرب من   •

  .ثلاث مراكز ܷݵمة للبيانات ࡩʏ ثلاث مدن مختلفة وۂʏ الرʈاض وجدة والمدينة المنورة، ٭ڈدف تمك؈ن التحول الرق׿ܣ للقطاعات اݍݰكومية  STC دشɴت مجموعة    - 

  قامت مايكروسوفت بȎناء مركز بيانات تحت الماء باسم مشروع ناتيك حيث يمتاز قاع اݝݰيط بدرجة حرارة مياه   •

  .بالعواصف والتيارات المائية   ثابتة ولا يتأثر 

  :المشاɠل الܶݰية لاستخدام التقنية  •

  

  

 

  متلازمة رؤʈة اݍݰاسب : - 1

 : أعراضɺا شيوعامتلازمة رؤʈة اݍݰاسب بالتطور الذي حدث ࡩʏ التقنية اݍݰديثة، ومن أك؆ف ترتبط  -

  :    الوقاية مٔڈالتقليل تأث؈ف الإصابة ٭ڈذه المتلازمة أو  يمكن اتباع Ȋعض الممارسات الȎسيطة -

 زة اݍݰاسبɺتأخذ ف؅فات راحة متكررة أثناء استخدامك لأج  

 ل  الاشاحةɠ ءۜܣء يبعد عنك مسافة  20بنظرك ʄثانية 20أمتار أو أك؆ف لمدة  6دقيقة إڲ   

 بثلاث مرات من سطوع الشاشة ʄون شدة إضاءة الغرفة أعڴɢيجب أن ت   

  شاشة حاسبك ينخفض قليلا عن مستوى الع؈ن  ى يجب التأكد من أن مستو   .  

2 -    ʏوالسليم اݍݨلوس الصڍ :  

 وضعية اݍݨلوس غ؈ف المناسبة أمام اݍݰاسب لمدة طوʈلة  الأعراض التالية: ȖسȎب   

  

 

 : يمكن اتباع Ȋعض الممارسات الȎسيطة لتقليل تأث؈ف الإصابة  -

  

  

 استخدام لوحة المفاتيح والفأرة Ȋشɢل سليم :  - 3

 ومٔڈا :   يȘسȎب استخدام الفأرة ولوحة المفاتيح ببعض المشاɠل الܶݰية -

   

  

 آلام الأصاȊع

وعضلات 
  .الذراع

التورم

الإحساس 
 ʏباݍݵدر ࡩ

  اليدين
  ارألْڈاب الاوت

6
 

5
 

4


 

3



 

2

 

1
 

أن تɢون الشاشة ࢭʏ مستوى أقل قليلا من 
.مستوى العين؈ن

و أن Ȗستقر القدم؈ن عڴʄ الأرض أ
.مسند

.الكر؟ۜܣ المناسب لدعم الظɺر

 
   

التنميل ࢭʏ الكتف؈ن     إجɺاد العين؈ن.

والذراع؈ن والمعصم؈ن أو  

آلام ࢭʏ العضلات 

 والمفاصل والظɺر.  

الصداع  المستمر  

 الرقبة.ȊسȎب آلام 
 الإرɸاق اݍݨسدي.
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 عڴʏ معآۜܣ 

 :  الاستخدام السليم للɺواتف الذكية والأجɺزة اللوحية - 4

   :  إڲʄ يؤدي ɸذا الوضع مع إمالة الرأس للأمام وللأسفل لمشاɸدة الشاشة يحملون أجɺزٮڈم عڴʄ مستوى الصدرأغلبية الأܧݵاص  -

  

  

  

  

  

  

 ʏزة اللوحية ۂɺواتف الذكية والأجɺقة الܶݰيحة لاستخدام الʈإن الطر   :   

 ɠافية بحيث لا ينحۚܣ الرأس نحو الأمام أو النظر إڲʄ الأعڴʄبرفعɺا بدرجة  •

 :لاستخدام أجɺزة اݍݰاسب والأجɺزة الذكية الاثار النفسية والاجتماعية - 5

  قلة الدافعية     -الإرɸاق    -القلق    - الارق   -  الاكتئاب

   ……التواصل ……واɲعدام ……… الاجتماڤʏ  ………والتفاعل ……… للعلاقات  ………التجاɸل التام  العزلة الاجتماعية - 6

  اخ؅ف الإجابة الܶݰيحة:

  تقوم عڴʄ مبدأ الاستفادة من وجود اݍݨسيمات تحت الذرة ࡩʏ أك؆ف من حالة ࡩʏ نفس الوقت :  . 1

  اݍݰوسبة الكمية   .ج  اݍݰوسبة الܦݰابية   .ب  اݍݰوسبة الȘشاركية    . أ

اقع محوسب يحاɠي بʋئة حقيقية وʉسمح للمستخدم التفاعل معه ࡩʏ عالم  . 2   اف؅فاعۜܣ : و

اقع الاف؅فاعۜܣ   . أ اقع المعزز   .ب  الو اقع اݝݵتلط   .ج  الو   الو

 نظام يقوم بإدارة أو تنظيم الأجɺزة أو الأنظمة الأخرى باستخدام حلقات التحكم لتحقيق النȘيجة المطلوȋة :  . 3

اقبة   .ج نظام المسȘشعرات   .ب  نظام التحكم    . أ  نظام المر

 بالتɴبؤات بناء عڴʄ بيانات تقوم بجمعɺا.يقصد بإɲشاء خوارزميات يمكٔڈا التعلم والقيام   . 4

 Ȗعلم الآلة   .ج التقنيات الناشئة  .ب  علم الروȋوت   . أ

 من سلبيات الروȋوت: . 5

 استخدامه ࡩʏ مɺام خط؈فة  .د زʈادة البطالة  .ب  تقلل من تɢلفة الإنتاج   . أ

 Ȗعد النظارات الذكية مثال عڴʄ تقنية:  . 6

 لكلام التعرف عڴʄ ا  .ج التعرف عڴʄ الصور   .ب  المساعد الܨݵظۜܣ   . أ

  

  

  

  

  

 ʏالكتف؈ن آلم ࢭ

 والذراع؈ن
 آلام الرقبة أعڴʄ الظɺرآلام 
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 عڴʏ معآۜܣ 

 

  

ŷůųȠ ľņżůŝǨȣń 
  

  

  

  

  

  

  

  

  

 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 

 

  المشروع
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 عڴʏ معآۜܣ 

  

  

  

 

  

 

   .مسȘند يحتوي عڴʄ حقول لإدخال البياناتɸو ) ʇFormعرف النموذج ( -

 . اݝݵتلفة  يمكن المستخدم الذي يتصفح النموذج من معرفة عناصره…… محدد ……يتضمن ɠل حقل ࡩʏ النموذج عڴʄ اسم  -

.  ʇعت؄ف نموذج  -
ً
 مرȌع بحث جوجل ونموذج الȘܦݨيل عڴʄ جوجل من أك؆ف النماذج استخداما

  HTML.عندما ترى نموذجا ࡩʏ صفحة وʈب، ستلاحظ وجود مرȌعات الإدخال واݍݵيارات وجميعɺا ينفذ بلغة  -

 لݏݰفظ. أو  زر الإرسال، يجري إرسال المعلومات إڲʄ اݍݵادم للمعاݍݨةوʈضغط عڴʄ  المستخدم النموذجعندما يملا  -

 

 

 

 

 

 

 
 

 لبناء النموذج .   وʉعت؄ف ɸو العنصر الأسا؟ۜܣ   <form>توجد عناصر التحكم بالنماذج داخل وسم -

  .  Ȗستقبل معلومات من النموذج عند إرسالɺاللصفحة الموجودة عڴʄ اݍݵادم الۘܣ   Ȗ(URL)ستقبل السمة قيمة ۂʏ عنوان الارتباط الȘشعۗܣ  -

 
  

  

  مثال 

<form action "=http://www.myserver.gr/comments.php >" 

 HTMLترم؈ق النص الȘشعۗܣ   : ال؄فمجة باستخدام لغةالثالثةالوحدة  

  

  html إɲشاء نموذج بلغة الدرس الأول:


 


 

3 


 
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 عڴʏ معآۜܣ 

<input> 
 للتحكم Ȋعناصر النموذج، والۘܣ يمكن عرضɺا بطرق  <ʇ <inputستخدم وسم -

ً
 .  نوع السمةعڴʄ  مختلفة اعتمادا

  للتحكم Ȋعناصر  الإدخال للنموذج <input> وسوم

< input Type = “ Text ” > 

< input Type = “ password ” > 

< input Type = “ email ” > 

< input Type = “ submit ” > 

< input Type = “ radio ” > 

< input Type = “ Text ” > 

 مخصصًا من 
ً
 واحدا

ً
 ……… النص …………يɴآۜܡ سطرا

  

  

< input Type = “ password ” > 

 من 
ً
 واحدا

ً
 ) ɠلمة المرور(النص ………… إخفاء ………مع إمɢانية ………  النص ………يɴآۜܡ سطرا

< input Type = “ email ” > 

 
ً
 واحدا

ً
 )م؈قة التحقق من ال؄فيد( الالك؅فوɲي لل؄فيدمخصصًا يɴآۜܡ سطرا

< input Type = “ radio ” > 

  ……فقط واحد  ………يحدد زر الاختيار من متعدد وʈمكن اختيار خيار 

< input Type = “ submit ” > 

افقة عڴʄ الإرسال   …… اݍݵادم ………… إڲʄيɴآۜܡ زر المو

  

  

  

  

  

  

<value> 

 

....................... 
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 عڴʏ معآۜܣ 

 :  <input>استخدام الانواع اݝݵتلفة لوسم 

 

  

  

  

  

  

  

  

> fieldset < ستخدم لتجميع العناصر ذاتʇ………… الصلة …… ʏالنموذج ………ࡩ……   

  

  

  

  

  

  

> “ ”placeholder= textarea <  شاء حقل نظۜܣɲستخدم لإʇ…………  متعدد الأسطر ………… 

  

  

  

  

  

  

  <"input type = "text>:   يɴآۜܡ المسار  htmlࡩʏ لغة  . 1

افقة عڴʄ الارسال اڲʄ اݍݵادم   . أ  من النص   .ب  زر المو
َ
 مخصصا

ً
 واحدا

ً
 لل؄فيد الالك؅فوɲي   .ج  سطرا

ً
 مخصصا

ً
  سطرا

  <ʇ<fieldsetستخدم وسم :  htmlࡩʏ لغة  . 2

  لتحديد النص الذي سيظɺر عڴʄ زر الأمر  .ج  لتجميع العناصر ذات الصلة ࡩʏ النموذج  .ب  لȘسمية مجموعة حقول الادخال   . أ

 مسȘند يحتوي عڴʄ حقول لإدخال البيانات  HTML ) بلغةForm(........................مفɺوم  . 3

 الصفحة   .ج الموقع   .ب  النموذج   . أ

<legend> 








